
©
 2

02
4 

U
ni

ve
rs

al
 C

it
y 

St
ud

io
s 

LL
C.

 A
ll 

Ri
gh

ts
 R

es
er

ve
d.

planetadeagostini.pt



K.I.T.T.K.I.T.T.

Um automóvel assombroso que 
todos queriam ter, um herói na 
moda e episódios empolgantes

Embora tenham decorrido algumas décadas desde que terminou a sua quarta e última 
temporada, as reposições de O Justiceiro e, sobretudo, os seus fãs mantiveram viva a 
recordação de uma série que soube refletir perfeitamente o espírito dos anos oitenta. 

O duo formado pelas personagens de Michael Knight e K.I.T.T. (um fantástico automóvel 
que fala!) conseguiram que milhares de espectadores ficassem presos ao televisor.

Uma série inesquecívelUma série inesquecível

A série contava com um elenco reduzido, mas 
carismático, encabeçado pelo atraente Michael…      
e por K.I.T.T.

A



UMA RÉPLICA TÃO ESPETACULAR UMA RÉPLICA TÃO ESPETACULAR 
COMO O AUTOMÓVEL DA SÉRIECOMO O AUTOMÓVEL DA SÉRIE

O famoso computador 
de bordo do K.I.T.T. 
ilumina-se.

Um mecanismo giratório 
permite intercambiar 
as distintas chapas de 
matrícula.

MONTAGEM  
FÁCIL

Os faróis, as luzes dos 
travões e a luz vermelha 
dinâmica frontal funcionam.

Interior cuidado até ao mínimo detalhe, 
com portas e janelas com mecanismos 

de abertura e fecho.

ESCALA
1/8

   Ative todas as funções do K.I.T.T. com                  Ative todas as funções do K.I.T.T. com                 

o relógio de controlo remoto!*o relógio de controlo remoto!*

INCLUÍDO NA COLEÇÃO
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*KITT reconhecerá comandos em inglês, como na versão original dos anos 80 na televisão portuguesa.



MONTAGEM  
FÁCIL

•  Eatinto iniantiae quostrum simuscias.

COMPRIMENTO 60 CM

UM AUTOMÓVEL LENDÁRIO AO ALCANCE DE TODOSUM AUTOMÓVEL LENDÁRIO AO ALCANCE DE TODOS

Active as funções do K.I.T.T. com o relógio de Active as funções do K.I.T.T. com o relógio de 
controlo remoto incluído na coleção: controlo remoto incluído na coleção: 

· Acende os faróis e o scanner · Acende os faróis e o scanner 

· Ativa o áudio para que o K.I.T.T. pronuncie    · Ativa o áudio para que o K.I.T.T. pronuncie    

as suas frases mais célebresas suas frases mais célebres  

· · Ativa o som do motor e de outros componentesAtiva o som do motor e de outros componentes  

· Reproduz o áudio da mítica banda sonora  · Reproduz o áudio da mítica banda sonora  

da sérieda série

CARROÇARIA 
DE METAL

ESCALA
1/8
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Todos os segredos, Todos os segredos, 
curiosidades e momentos curiosidades e momentos 
pitorescos de pitorescos de O JusticeiroO Justiceiro, , 
uma série que marcou uma série que marcou 
uma época na televisão.uma época na televisão.

Um mito Um mito 
dos anos 80dos anos 80

UM ÍCONE DOS ANOS 80   
Recorde uma época Recorde uma época 
emocionante através  emocionante através  
das carismáticas das carismáticas 
personagens da série.personagens da série.

PASSO A PASSO DETALHADO   
Construa o seu modelo do K.I.T.T., Construa o seu modelo do K.I.T.T., 
uma réplica fiel do automóvel uma réplica fiel do automóvel 
mais épico do pequeno ecrã.mais épico do pequeno ecrã.

SOB O CAPÔ
Quando se fala do K.I.T.T. é necessário referir primeiro 

o seu modelo de base, um desportivo preto com  

duas portas e faróis escamoteáveis, a última palavra  

em desportivos em 1982, quando foi apresentado  

O Justiceiro (título original: Knight Rider). Obviamente, 

este aspeto era enganador, já que os modelos de série 

do veículo não estavam dotados da carroçaria de links 

moleculares que lhe proporcionava a sua resistência.  

E no interior, a lista de funcionalidades do K.I.T.T. 

alcançava quase as duzentas, desde as mais simples, 

relacionadas com o andamento e a perseguição – por 

exemplo, o famoso turbo boost e a função de salto 

– a outras que eram pura ficção científica, como o 

seu emissor de frequências ultrassónicas, capazes de 

interferir com um rádio, ou fazer fugir os cães (algo  

que qualquer automóvel certamente agradeceria).

O MOTOR DA SÉRIE
Ora, sucede que K.I.T.T., o produto mais avançado 

das indústrias Knight, não se orgulhava só dos seus 

inovadores extras. Também foi equipado com uma 

inteligência artificial e uma personalidade única. Algo 

resmungão, mordaz, engenhoso e simultaneamente 

analítico, era o complemento perfeito para o seu eterno 

companheiro, Michael Knight. Longe de comportar-se 

 como uma máquina monótona, K.I.T.T.  

foi mostrando ao longo da série  

– sem dúvida influenciado  

pela personalidade aberta 

A SÉRIEA SÉRIE
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UMA SÉRIE MÍTICA   
Reviva as aventuras Reviva as aventuras 
do duo protagonista do duo protagonista 
na sua cruzada contra na sua cruzada contra 
os vilões.os vilões.

do seu piloto – a sua faceta mais humana. Os diálogos 

com os seus companheiros da Fundação para a Lei e a 

Ordem e, em especial, os seus comentários sarcásticos 

lançados àqueles de quem não se esperava outra 

resposta que não fosse uma manobra arriscada ou fora 

de pista, reforçam a sua extraordinária inteligência…  

que cada vez parece menos artificial.

O varrimento hipnótico da sua luz vermelha frontal, 

que na realidade é o seu scanner, a sua voz metálica  

e os seus incríveis saltos, entre outras coisas, 

transformaram-no em objeto de desejo. Mas K.I.T.T. 

conquistou o coração dos espectadores ao demonstrar, 

talvez pela primeira vez, que o protagonista podia não ser 

o usual herói atraente, mas antes um conjunto de peças 

metálicas e luzes cintilantes. Foi assim que um automóvel 

se transformou num clássico inesquecível para os que 

cresceram nos anos oitenta, e numa referência ainda 

válida para as novas gerações.

A zona de funções especiais do painel de bordo,  

à esquerda e à direita do volante de competição,  

mudou na terceira temporada da série para incorporar 

novas funcionalidades ao arsenal do K.I.T.T. À direita,  

o primeiro botão era sempre o turbo boost.

 NOME    Indústrias Knight 2000 
 IDADE  Saiu das oficinas da Knight Industries pela 

primeira vez em 1982. 
 COR  Preto
MATRÍCULA  KNIGHT
PROPRIETÁRIO  Michael Knight
ORIGEM  Indústrias Knight 
VELOCIDADE MÁX.  321,87 km/h 
TRANSFORMAÇÕES  Entre outras, carroçaria 

molecular, inteligência artificial, turbo, modo de duas 

rodas, piloto automático, scanner frontal, rastreador  

de infravermelhos, gancho mecânico, monitores vídeo...  

e outras.

FICHA DE VEÍCULOFICHA DE VEÍCULO
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1A

1C

1G

APAM BM CM DM

1H 1I

1D 1E 1F

1B

CONSTRUA O K.I.T.T.CONSTRUA O K.I.T.T.K.I.T.T.K.I.T.T.
FASE 1: Com este número, vai preparar o capô: una o capô  

ao reforço interior, fixe a entrada de ar, o trinco do capô  

e monte as dobradiças do lado esquerdo do capô.

1A   Capô

1B    Reforço interior do capô

1C    Fecho do capô

1D    Entrada de ar

1E    Grelha da entrada de ar

1F    Dobradiça esquerda do capô 1

1G    Dobradiça esquerda do capô 2

1H    Base da dobradiça do capô

1I    Trinco do capô

 Chave de parafusos

AM    Parafusos 1,7 × 3 mm 

AP  Parafusos 1,7 × 3 mm

BM
   Parafusos com cabeça 

rasa 1,7 x 3 mm

CM    Parafusos 1,5 × 4 mm

DM    Parafusos 1,7 × 3 × 5,5 mm

Nota do Editor: o acabamento das peças aqui mostradas 

pode diferir do das peças fornecidas nesta entrega.  

Tal não afeta de modo algum a qualidade das mesmas  

nem as instruções de montagem.

Lista de peças 
MONTAGEM DO  CAPÔMONTAGEM DO  CAPÔ

CONSELHO DE MONTAGEM: 

Juntamente com as peças para montar, 

receberá normalmente pequenas saquetas 

de parafusos, identificadas com uma etiqueta, 

que podem incluir unidades sobresselentes. 

Se não precisar de usar estas unidades, é 

recomendável que as guarde para o caso de 

lhe fazerem falta posteriormente. Não deve 

misturar parafusos de diferentes tipos mesmo 

que tenham as mesmas dimensões, pois estão 

pensados para materiais diferentes: se o código 

do parafuso acabar em M é para enroscar em 

peças de metal; se acabar em P, é para plástico.
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1E

90º

AP

1E

1B

AP

AP

1I

1B

PASSO A PASSO

Para iniciar a montagem, dobre a grelha de entrada de ar 1E pela linha central, 

até formar um ângulo de 90°.

Insira os dois pivôs do trinco do capô 1I nos orifícios 

pequenos que ladeiam uma pequena ranhura 

retangular na parte dianteira do reforço do capô 1B.
Introduza a grelha de entrada de ar 1E pela 

abertura do reforço interior do capô 1B,  

tal como se mostra na imagem, e fixe  

as peças com três parafusos AP.

Passo 1

Passo 2
Passo 3

7

8

Passo 7

AP

1C

1D

1B

AP

AM

AM

AM

1B

1A

AM

AM

AM

BM

BM

1B

CONSTRUA O K.I.T.T.CONSTRUA O K.I.T.T.

No mesmo lado do reforço  
do capô 1B, coloque o fecho do  
capô 1C e, pelo lado contrário, fixe-o  
com dois parafusos de tipo AP.

Sobre a abertura do reforço do capô 1B, onde 
está instalada a grelha, monte a entrada de  
ar 1D acoplando os seus orifícios sobre os  
pivôs do reforço 1B.

Passo 4 Passo 5

CONSELHO:  Durante a montagem, se precisar 
de colocar o capô sobre a mesa de trabalho,  
é recomendável trabalhar sobre um tapete de 
corte (na falta deste, uma folha de cartão rígido  
ou um pano) para proteger a superfície exterior  
de possíveis riscos.

Passo 6

Alinhe o capô 1A com o reforço interior 1B.  
Uma vez acopladas as peças, utilize seis parafusos 
AM para fixar o conjunto.

Pela parte dianteira do capô, fixe a união com 
dois parafusos de tipo BM.

1H 1F

1G
CM

CM

1H

DM

DM

1A

PASSO A PASSO

RESULTADO

Passo 8 Passo 9

Fixe a base da dobradiça do capô 1H sobre  
a parte esquerda do capô 1A. Para isso,  
utilize dois parafusos de tipo DM.

Para finalizar  
esta fase, fixe uma 

extremidade da 
dobradiça 1 (1F) sobre o 

orifício central da base 1H 
com um parafuso CM.  A letra L  

gravada na peça tem de ficar orientada para o 
interior e o recorte voltado para baixo. Depois,  
fixe a dobradiça 2 (1G) no lado esquerdo da base 
1H, também com um parafuso CM. Comprove  
se ambas as dobradiças se podem levantar.  
Caso contrário, afrouxe os parafusos.

Esta foto mostra 
o resultado da 
primeira fase  
de montagem.
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ÍCONE ÍCONE 
DOS ANOS DOS ANOS 

8080
Numa época em que a oferta televisiva era menor  
do que a atual, as novas séries de ação tornaram-se 
muito populares. Eram outros tempos e podia  
esperar-se que os maus fossem facilmente 
identificáveis, que com frequência houvesse  
uma donzela em apuros para resgatar e que  
o herói urbano vestisse de acordo com a moda, 
conduzisse um carro desportivo e resolvesse  
as suas divergências com os vilões à bofetada.

ONDE VAIS, MICHAEL KNIGHT?
A série O Justiceiro soube encontrar a ligação com  
a sua época, tanto nos argumentos como na estética. 
As aventuras de Michael Knight, a nova identidade do 
polícia Arthur Long no seu trabalho para a Fundação 
Lei e Ordem, ofereciam em cada episódio um retrato – mais 
exatamente uma Polaroid – da moda, dos costumes, dos veículos  
e da nova maneira simples e hedonista de entender alguns aspetos  
da sociedade. Sobre uma banda sonora que se ouvia sobretudo  
em cassete, a tecnologia, os macacos com estampados futuristas de 
April, as ombreiras dos fatos de Devon e as camisas desabotoadas  
de Michael anunciavam uma década, a dos anos 80, em que o K.I.T.T. 
se ia transformar num ícone.

Estreada em 1982 pela Universal Television, a série O Justiceiro, criada e produzida 
por Glenn A. Larson, teve 90 episódios, emitidos durante quatro temporadas,  
até 1986. Herdeira e difusora da estética da década de oitenta em vários países, 
é um clássico da televisão que permaneceu na memória de várias gerações  
de espectadores.
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DUPLAS DE COLEGAS
Na década de oitenta, o género cinematográfico dos buddy movies 
(«filmes de colegas») transferiu-se para as séries de televisão.  
Com essa etiqueta identificam-se produções audiovisuais  
em que a trama principal gira em torno da amizade dos  
dois protagonistas, tradicionalmente masculinos, e em que  
esses dois amigos enfrentam aventuras de ação ou de detetives  
que aprofundam a sua relação de amizade. Em O Justiceiro,  
a novidade é que um dos colegas… era um automóvel.  
A Universal também emitiu outras séries de êxito nos anos 80  
que poderiam considerar-se buddy series, como Magnum,  
P.I. (1980-1988, com a dupla de personagens Magnum e Higgins), 
Simon&Simon (1981-1989, com os irmãos e investigadores  
Ricky e A.J. Simon), ou Miami Vice (1984-1989, com os  
detetives Sonny Crockett e Ricardo Tubbs).

«Uma trepidante 
aventura de um 
homem que não  
existe num mundo 
cheio de perigos.»

No princípio de cada episódio, 
uma breve introdução punha 

os espectadores ao corrente da 
situação e anunciava-lhes qual era 

o conteúdo da série. Poucas vezes 
uma síntese inicial condensou tão bem 
o ideário do «herói justiceiro» de que 
se alimentou grande parte da cultura 
audiovisual daquela época. Após um 
zumbido mecânico crescente, que o 
espectador identifica com o fantástico 
automóvel que aparece no ecrã,  
e a frase inicial, a voz em off anuncia: 
«Michael Knight, um jovem solitário 
embarca numa cruzada para salvar  
a causa dos inocentes, dos indefesos, 
dos fracos, num mundo de criminosos 
que operam à margem da lei».  
A partir daqui, começa a lenda.

A introdução de O Justiceiro foi rodada nas 
planícies do Mirage Dry Lake, no inóspito 

deserto de Mojave, no condado de  
San Bernardino, Califórnia.

A introduçãoA introdução

FICHEIROS SECRETOSFICHEIROS SECRETOS
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K.I.T.T.K.I.T.T.
Redescubra o emblemático K.I.T.T. 
da série O Justiceiro com esta bela 
reprodução à escala 1/43.

Entregue com o n.º 75

POWER BANK K.I.T.T.POWER BANK K.I.T.T.  
Um magnífico carregador que reproduz 
o computador de bordo do mítico K.I.T.T. 
Este original dispositivo 
dispõe de duas portas USB 
para poder aproveitar ao 
máximo as prestações dos 
seus dispositivos móveis. 

Dimensões: 110 x 67 x 9 mm (aprox.) 
Capacidade: 2600mAb (bateria de litio)

Entregue com o n.º 52

T-SHIRTT-SHIRT K.I.T.T. K.I.T.T.
Sinta-se como 
Michael Knight com 
esta t-shirt com 
o desenho da luz 
dinâmica frontal do 
K.I.T.T., criada em 
exclusivo para os 
fans da série.
Tamanho: M

Entregue com o n.º 33

CHAPA DE MATRÍCULACHAPA DE MATRÍCULA
Não perca a oportunidade de 
expor onde desejar uma matrícula 
personalizada inspirada no autêntico          
e único K.I.T.T.
Medidas: 28 x 12 cm

Entregue com o n.º 13


