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Entregue com o nº. 28

Sorceress (a Feiticeira) 
Como guardiã dos segredos do Castelo de Grayskull, possui um enorme poder, 

mas só quando não cruza os muros do Castelo. Além disso, é a mãe de Teela, a 
amiga de infância do príncipe Adam (também conhecido como He-Man).

As condições e informações aqui disponibilizadas aplicam-se exclusivamente a esta coleção. Os artigos publicados para venda encontram-se 
limitados ao stock existente. O editor reserva o direito de modificar o preço das publicações em caso de aumentos relevantes no custo das 
matérias-primas, transporte, taxa de inflação e taxas aplicáveis a nível nacional. A Editorial Planeta DeAgostini reserva-se o direito de fazer 
correções e alterações à informação e conteúdos aqui disponibilizados sempre que necessário. Embora a Editorial Planeta DeAgostini desenvolva 
esforços para fornecer informação exata e atualizada, poderão suceder imprevistos, incorreções ou erros de escrita de natureza involuntária que 
serão sujeitos à devida correção. Imagens ilustrativas. Os produtos apresentados podem sofrer alterações por imperativos técnicos alheios à 
editora. Produto destinado a adultos. Não recomendável para crianças menores de 14 anos.
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Entregue com o nº. 9

Battle Cat (Tigre de Combate)
Quando o príncipe Adam usa a sua Espada do 
Poder para se transformar em He-Man, o enorme 
felino Cringer também se transforma em Battle 
Cat, uma poderosa montada de combate. 
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UN ÉTERNEL CONFLITUN ÉTERNEL CONFLITUN ÉTERNEL CONFLITUN ÉTERNEL CONFLITUM CONFLITO ETERNO

He-Man é o homem mais poderoso do Universo, um 
herói forte e corajoso que defende o planeta Eternia das 
forças do Mal. Possuidor da Espada do Poder, enfrenta 

quaisquer ameaças na companhia dos seus amigos 
inseparáveis. Heróis tão abnegados como ele, como 
o Teela e o Man-At-Arms. Diante dele, encontra-se 

Skelator, um bruxo maligno que só pensa em apoderar-se 
do antigo e lendário Castelo de Grayskull com a ajuda 

da sua horda de vilões. O confronto entre os dois bandos 
abala as fundações de Eternia, e muito mais!

Revive todas as aventuras dos 
Masters do Universo com 
esta coleção sem igual!

FIGURAS DE COLEÇÃOFIGURAS DE COLEÇÃOFIGURAS DE COLEÇÃOFIGURAS DE COLEÇÃO

A FIGURA

He-Man é o Homem mais poderoso 

do Universo, o defensor dos segredos 

do Castelo de Grayskull e o herói que 

enfrentará sempre Skeletor e qualquer 

outra força do mal. Armado com a sua 

espada inseparável, basta-lhe alçá-la 

e pronunciar: «Pelo poder de Grayskull… 

Eu tenho o poder!» para entrar 

em combate.

HE-MAN

Também conhecida como a Espada 

de He, esta arma lendária é o núcleo 

do planeta Eternia. Como está 

imbuída da essência do antigo rei 

Grayskull, só os seus descendentes 

podem libertar o seu poder. 

Forjado pela Feiticeira com 

o mineral eterniano coridite, 

o Tecnoarnês proporciona 

a He-Man um campo de força 

invisível que o ajuda a lutar 

contra as forças do mal.

Tecnoarnês

A Espada do Poder

Inspirado na história clássica de Masters of the Universe, é só uma interpretação 

como muitas outras do poderoso multiverso que é o Masters of the Universe.

TM

Para qualquer esclarecimento adicional referente a esta obra, contacte o nosso

SERVIÇO APOIO AO CLIENTE
De 2ª a 6ª feira: 

das 9h às 13h e das 14h às 17h

Em alternativa: 

Dirija-se ao seu ponto de venda habitual 

e solicite a ativação deste serviço.

Sem qualquer custo adicional!

Ao ativar o Serviço de Reserva Garantida 

antes da entrega número 8 e mantê-lo 

ativo, receberá ofertas exclusivas!*

* Consulte o cupão de Reserva Garantida ou o nosso website para mais informações.
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A BIBLIOTECA DE SCROLLOS

Depois de sacrificar a vida para defender o rei 
Grayskull, He-Ro deu-lhe a sua brilhante espada 
azul, que se converteu em aço nas mãos do monarca. 
Graças à Espada de He, potenciada com as energias 
da Semente Estelar, a paz chegou a Eternia até o rei 
Grayskull ser assassinado, por causa de uma traição, 
transferindo a sua essência para a Espada de He, 
assegurando-se antes que só os seus herdeiros a 
poderiam empunhar e aproveitar o seu grande poder.

A sua conexão com a Semente Estelar passou 
para o Conselho dos Anciãos que, temerosos de 
serem corrompidos por tanto poder, criaram o Orbe 
do Poder sacrificando os próprios corpos, enquanto 
a viúva do rei Grayskull, a rainha Veena, seguindo 
as instruções do seu espírito, partiu a Espada do 
Poder em duas metades, como precaução adicional.
 Ao mesmo tempo em que a rainha 
Veena albergava o Orbe do Poder 
no castelo, a sua aprendiza, a deusa 
imortal Sharella, escondia as duas 
metades da espada em cada um dos 
hemisférios de Eternia e profetizava 
que o verdadeiro herdeiro de Grayskull 
encontraria e rearmaria a Espada de He 
para defender Eternia.     

Durante os séculos seguintes, Sharella, 
lendariamente conhecida como a Deusa, encarre-
gou-se de que as duas metades não caíssem 
nas mãos erradas, graças aos diversos guardiões 
que foi recrutando e que foram conhecidos no seu

conjunto como os He-Man. Durante os 5000 anos 
que passaram desde que Veena separou a Espada
de He em duas metades e que o príncipe Adam 
voltou a uni-las, alguns heróis ilustres, como 
Vikor do Norte ou Wun-Dar da Tundaria, usaram 
o título. Mas o mais importante antes de o prínci-
pe Adam, foi Oo-Larr, que era o He-Man quando 
nasceram os Gémeos do Poder. Foi encarregue de 
levar as duas metades da espada para o Castelo 
de Grayskull, onde a Feiticeira Teela Na as uniu 
temporariamente e, com alguma ajuda, clonou a 
Espada do Poder para criar a Espada da Proteção. 
Deste modo, quando chegou o momento de cumprir 
esta profecia, os dois gémeos conseguiram libertar 
o Poder de Grayskull.

A ESPADA DO PODER 
DO REI GRAYSKULL

As duas metades da Espada 
do Poder, reunidas de novo, 
libertaram todo o potencial 
de He-Man, o Homem mais 
poderoso do Universo.

12

O He-Man e os seus companheiros inseparáveis habitam o Planeta Eternia, um lugar cheio de paisagens fascinantes, criaturas exóticas… e inimigos perigosos! 
Na obra editorial que acompanha as figuras poderás conhecer melhor a história de cada personagem, descobrir o mundo incrível de Eternia e aprender igualmente 

os detalhes da publicação dos Masters do Universo ao longo dos anos.

BIOGRAFIA
Todos os detalhes da 
história da personagem, 
as suas aventuras em 
Eternia e a sua ligação 
no combate entre He-
Man e Skeletor.

DESCOBRE ETERNIA
Os sítios mais importantes, as 
facções mais conhecidas e os 
inimigos mais perigosos de 
Eternia e dos seus arredores 
são descritos de forma 
exaustiva nesta secção. Para 
conheceres melhor o Castelo 
de Grayskull… e muito mais!

A BIBLIOTECA DE 
SCROLLOS

Como nasceram os Masters 
do Universo? Como 

evoluíram ao longo dos 
anos, nos diversos formatos 

em que apareceram? 
Isto tudo e muito mais 

numa secção repleta de 
informações e curiosidades.

…E MUITOS MAIS!

Pelo poder de Grayskull!

UM FASCÍCULO ETERNO!
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A Espada de He, criada na dimensão de Trolla pelos Senhores 

Supremos da Dimensão Atemporal e infundida com o poder do 

Universo, foi concedida ao Guerreiro Cósmico Ro para combater 

o Império da Horda.Mas ele foi derrotado e, depois de ser infetado por um vírus tecnorgânico,

caiu num vórtice para aparecer no planeta Eternia, onde Eldor o 

tratou, depois de o encontrar, amnésico e gravemente ferido. Sem 

recuperar a memória, adotou uma vida nova em Eternia como 
He-Ro, juntando-se à luta entre os Povos Livres, lide-

rados pelo rei Grayskull, contra os Homens Serpente, 
até que, seguindo o seu rasto, o Império da Horda chegou a Eternia.

Hoje abrem-se as portas da Biblioteca de Scrollos, o lugar que te deixará 

descobrir os segredos e a magia dos Masters do Universo, e também 

conhecer as criaturas estranhas que habitam este Universo.

No seu leito da morte, He-Ro legou a sua espada ao 
rei Grayskull e deu início à saga dos portadores da 
Espada do Poder.  

O Guerreiro CósmicoHe-Ro tornou-se umalenda que hoje em dia perdura entre osMasters do Universo.

O GUERREIRO CÓSMICO HE-RO

SCROLLOS
A BIBLIOTECA DE
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Revive a épica luta pelo poder de Grayskull, travada pelo heróico He-Man
e o maléfico Skeletor com esta coleção de Masters do Universo.
Os maiores heróis e vilões de Eternia renascem nas tuas mãos! 

FIGURAS CRIADAS EM EXCLUSIVO PARA ESTA COLEÇÃO
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DESCOBRINDO 
ETERNIA

A FEITICEIRA DO CASTELO
GRAYSKULL
A Feiticeira dos tempos de He-Man, Teela Na, é um dos 
seres mais sábios de Eternia, com um vasto conhecimento
da magia e da história. A Feiticeira tem a capacidade 
de se transformar num enorme falcão cor de laranja, 
chamado Zoar, e de comunicar telepaticamente com 
He-Man ou outros seres. Como os seus poderes estão 
vinculados ao Castelo de Grayskull, enfraquecem quando 
se afasta das suas muralhas.

O INTERIOR DO CASTELO
Dentro do Castelo de Grayskull, as leis tradicionais da física parecem não 
ser a regra, pois existem salas, quartos e outras estruturas ocupando 
muito mais espaço do que o que se apercebe a partir do exterior.

Desde a lendária Sala do Trono, onde governou na antiguidade o rei 
Grayskull e onde agora a Feiticeira, diante do Grande Olho da Galáxia, 
concede audiências aos eleitos autorizados a passar pela ponte levadiça 
principal, que tem forma de mandíbula. 

A atual Feiticeira do Castelo de Grasykull, antes conhecida como 
Teela Na.

9

O Castelo de Grayskull, um dos locais mais sinistros do planeta Eternia, 
é um sítio tão antigo que já existia antes das Grandes Guerras 

e cuja origem nenhum dos habitantes do planeta recorda.

M uito antes de o príncipe Adam suster a Espada do Poder para 
se transformar em He-Man, o seu antepassado, o rei D’vann 
Grayskull, mandou construir uma fortaleza para proteger a 

Espada de He, após repelir a tentativa de invasão do Império da Horda. 
Ergueu-o no Abismo, criado durante o Primeiro Campo de Batalha Defi-
nitivo, e a sua fachada foi coroada com uma caveira descomunal, talhada 
por gigantes a partir de uma enorme pedra mágica.

As energias do núcleo de Eternia fluíam até ao recém-criado castelo, 
ligando-o à Semente Estelar. O rei Grayskull aproveitou estas energias 
e construiu uma forja alimentada pela sua magia. 

Depois da morte do rei, a sua viúva, a rainha Veena, converteu-se na pri-
meira Feiticeira do Catelo de Grayskull, custódia dos seus segredos, já que 
«quem dominar os segredos do Castelo de Grayskull dominará o Universo».

DE GRAYSKULL
O CASTELO

He-Man é o único capaz de abrir o Castelo 
de Grayskull usando a Espada do Poder. 
Com ele, os seus segredos estão a salvo.

8

planetadeagostini.pt

COLEÇÃO
OFICIAL

En
tr

eg
ue

 c
om

 o
 n

º.
 9

Ba
tt

le
 C

at
 (

Ti
gr

e 
de

 C
om

ba
te

)
Q

ua
nd

o 
o 

pr
ín

ci
pe

 A
da

m
 u

sa
 a

 s
ua

 E
sp

ad
a 

do
 

Po
de

r p
ar

a 
se

 tr
an

sf
or

m
ar

 e
m

 H
e-

M
an

, o
 e

no
rm

e 
fe

lin
o 

Cr
in

ge
r t

am
bé

m
 s

e 
tra

ns
fo

rm
a 

em
 B

at
tle

 
Ca

t, 
um

a 
po

de
ro

sa
 m

on
ta

da
 d

e 
co

m
ba

te
. 

l  Figuras pintadas à mão                             l  Pose característica de cada personagem                            l  Acabamentos de grande qualidade               l  Fabricadas em ABSl  Figuras pintadas à mão                             l  Pose característica de cada personagem                            l  Acabamentos de grande qualidade               l  Fabricadas em ABSl  Figuras pintadas à mão                             l  Pose característica de cada personagem                            l  Acabamentos de grande qualidade               l  Fabricadas em ABS



MASTERS OF THE UNIVERSE TM and associated trademarks and trade dress are owned by, and used under license from, Mattel. © 2024 Mattel.

UN ÉTERNEL CONFLITUM CONFLITO ETERNO

He-Man é o homem mais poderoso do Universo, um 
herói forte e corajoso que defende o planeta Eternia das 
forças do Mal. Possuidor da Espada do Poder, enfrenta 

quaisquer ameaças na companhia dos seus amigos 
inseparáveis. Heróis tão abnegados como ele, como 
o Teela e o Man-At-Arms. Diante dele, encontra-se 

Skelator, um bruxo maligno que só pensa em apoderar-se 
do antigo e lendário Castelo de Grayskull com a ajuda 

da sua horda de vilões. O confronto entre os dois bandos 
abala as fundações de Eternia, e muito mais!

Revive todas as aventuras dos 
Masters do Universo com  
esta coleção sem igual!

FIGURAS DE COLEÇÃOFIGURAS DE COLEÇÃO

A FIGURAA FIGURAA FIGURAA FIGURA

He-Man é o Homem mais poderoso 

do Universo, o defensor dos segredos 

do Castelo de Grayskull e o herói que 

enfrentará sempre Skeletor e qualquer 

outra força do mal. Armado com a sua 

espada inseparável, basta-lhe alçá-la 

e pronunciar: «Pelo poder de Grayskull… 

Eu tenho o poder!» para entrar 

em combate.
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Também conhecida como a Espada 

de He, esta arma lendária é o núcleo 

do planeta Eternia. Como está 

imbuída da essência do antigo rei 

Grayskull, só os seus descendentes 

podem libertar o seu poder. 

Forjado pela Feiticeira com 

o mineral eterniano coridite, 

o Tecnoarnês proporciona 

a He-Man um campo de força 

invisível que o ajuda a lutar 

contra as forças do mal.

Tecnoarnês

A Espada do Poder

Inspirado na história clássica de Masters of the Universe, é só uma interpretação 

como muitas outras do poderoso multiverso que é o Masters of the Universe.
Inspirado na história clássica de Masters of the Universe, é só uma interpretação 

Inspirado na história clássica de Masters of the Universe, é só uma interpretação 

TM

Para qualquer esclarecimento adicional referente a esta obra, contacte o nosso

SERVIÇO APOIO AO CLIENTE
De 2ª a 6ª feira:

das 9h às 13h e das 14h às 17h

Em alternativa:

Dirija-se ao seu ponto de venda habitual 

e solicite a ativação deste serviço.

Sem qualquer custo adicional!

Ao ativar o Serviço de Reserva Garantida 

antes da entrega número 8 e mantê-lo 

ativo, receberá ofertas exclusivas!*

* Consulte o cupão de Reserva Garantida ou o nosso website para mais informações.
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Depois de sacrificar a vida para defender o rei 
Grayskull, He-Ro deu-lhe a sua brilhante espada 
azul, que se converteu em aço nas mãos do monarca. 
Graças à Espada de He, potenciada com as energias 
da Semente Estelar, a paz chegou a Eternia até o rei 
Grayskull ser assassinado, por causa de uma traição, 
transferindo a sua essência para a Espada de He, 
assegurando-se antes que só os seus herdeiros a 
poderiam empunhar e aproveitar o seu grande poder.

A sua conexão com a Semente Estelar passou 
para o Conselho dos Anciãos que, temerosos de 
serem corrompidos por tanto poder, criaram o Orbe 
do Poder sacrificando os próprios corpos, enquanto 
a viúva do rei Grayskull, a rainha Veena, seguindo 
as instruções do seu espírito, partiu a Espada do 
Poder em duas metades, como precaução adicional.
 Ao mesmo tempo em que a rainha 
Veena albergava o Orbe do Poder 
no castelo, a sua aprendiza, a deusa 
imortal Sharella, escondia as duas 
metades da espada em cada um dos 
hemisférios de Eternia e profetizava 
que o verdadeiro herdeiro de Grayskull 
encontraria e rearmaria a Espada de He 
para defender Eternia.     

Durante os séculos seguintes, Sharella, 
lendariamente conhecida como a Deusa, encarre-
gou-se de que as duas metades não caíssem 
nas mãos erradas, graças aos diversos guardiões 
que foi recrutando e que foram conhecidos no seu

conjunto como os He-Man. Durante os 5000 anos 
que passaram desde que Veena separou a Espada
de He em duas metades e que o príncipe Adam 
voltou a uni-las, alguns heróis ilustres, como 
Vikor do Norte ou Wun-Dar da Tundaria, usaram 
o título. Mas o mais importante antes de o prínci-
pe Adam, foi Oo-Larr, que era o He-Man quando 
nasceram os Gémeos do Poder. Foi encarregue de 
levar as duas metades da espada para o Castelo 
de Grayskull, onde a Feiticeira Teela Na as uniu 
temporariamente e, com alguma ajuda, clonou a 
Espada do Poder para criar a Espada da Proteção. 
Deste modo, quando chegou o momento de cumprir 
esta profecia, os dois gémeos conseguiram libertar 
o Poder de Grayskull.

A ESPADA DO PODER 
DO REI GRAYSKULL

Veena albergava o Orbe do Poder 
no castelo, a sua aprendiza, a deusa 
imortal Sharella, escondia as duas 
metades da espada em cada um dos 
hemisférios de Eternia e profetizava 
que o verdadeiro herdeiro de Grayskull 
encontraria e rearmaria a Espada de He 
para defender Eternia.     

Durante os séculos seguintes, Sharella, 
lendariamente conhecida como a Deusa, encarre-
gou-se de que as duas metades não caíssem 
nas mãos erradas, graças aos diversos guardiões 
que foi recrutando e que foram conhecidos no seu

As duas metades da Espada 
do Poder, reunidas de novo, 
libertaram todo o potencial 
de He-Man, o Homem mais 
poderoso do Universo.
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O He-Man e os seus companheiros inseparáveis habitam o Planeta Eternia, um lugar cheio de paisagens fascinantes, criaturas exóticas… e inimigos perigosos!  
Na obra editorial que acompanha as figuras poderás conhecer melhor a história de cada personagem, descobrir o mundo incrível de Eternia e aprender igualmente 

os detalhes da publicação dos Masters do Universo ao longo dos anos.

BIOGRAFIA
Todos os detalhes da 
história da personagem, 
as suas aventuras em 
Eternia e a sua ligação 
no combate entre He-
Man e Skeletor.

DESCOBRE ETERNIA
Os sítios mais importantes, as 
facções mais conhecidas e os 
inimigos mais perigosos de 
Eternia e dos seus arredores 
são descritos de forma 
exaustiva nesta secção. Para 
conheceres melhor o Castelo 
de Grayskull… e muito mais!

A BIBLIOTECA DE 
SCROLLOS

Como nasceram os Masters 
do Universo? Como 

evoluíram ao longo dos 
anos, nos diversos formatos 

em que apareceram? 
Isto tudo e muito mais 

numa secção repleta de 
informações e curiosidades.

…E MUITOS MAIS!

Pelo poder de Grayskull!

UM FASCÍCULO ETERNO!
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A BIBLIOTECA DE SCROLLOS

A ESPADA DO PODER A ESPADA DO PODER 

Depois de sacrificar a vida para defender o rei 
Grayskull, He-Ro deu-lhe a sua brilhante espada 
azul, que se converteu em aço nas mãos do monarca. 
Graças à Espada de He, potenciada com as energias 
da Semente Estelar, a paz chegou a Eternia até o rei 
Grayskull ser assassinado, por causa de uma traição, 
transferindo a sua essência para a Espada de He, transferindo a sua essência para a Espada de He, 
assegurando-se antes que só os seus herdeiros a 
poderiam empunhar e aproveitar o seu grande poder.

A sua conexão com a Semente Estelar passou 
para o Conselho dos Anciãos que, temerosos de 
serem corrompidos por tanto poder, criaram o Orbe 
do Poder sacrificando os próprios corpos, enquanto 
a viúva do rei Grayskull, a rainha Veena, seguindo 
as instruções do seu espírito, partiu a Espada do 
Poder em duas metades, como precaução adicional.
 Ao mesmo tempo em que a rainha 
Veena albergava o Orbe do Poder 

DO REI GRAYSKULLDO REI GRAYSKULL

Veena albergava o Orbe do Poder 
no castelo, a sua aprendiza, a deusa 
imortal Sharella, escondia as duas 
metades da espada em cada um dos 
hemisférios de Eternia e profetizava 
que o verdadeiro herdeiro de Grayskull 
encontraria e rearmaria a Espada de He 
para defender Eternia.     

Durante os séculos seguintes, Sharella, 
lendariamente conhecida como a Deusa, encarre-
gou-se de que as duas metades não caíssem 
nas mãos erradas, graças aos diversos guardiões 
que foi recrutando e que foram conhecidos no seu

As duas metades da Espada As duas metades da Espada 
do Poder, reunidas de novo, do Poder, reunidas de novo, 
libertaram todo o potencial libertaram todo o potencial 
de He-Man, o Homem mais de He-Man, o Homem mais 
poderoso do Universo.poderoso do Universo.

1212121212121212121212121212

A BIBLIOTECA DE 
SCROLLOS

Masters 
? Como 

evoluíram ao longo dos 
anos, nos diversos formatos 

em que apareceram? 
Isto tudo e muito mais 

numa secção repleta de 
informações e curiosidades.

A Espada de He, criada na dimensão de Trolla pelos Senhores 

Supremos da Dimensão Atemporal e infundida com o poder do 

Universo, foi concedida ao Guerreiro Cósmico Ro para combater 

o Império da Horda.Mas ele foi derrotado e, depois de ser infetado por um vírus tecnorgânico,

caiu num vórtice para aparecer no planeta Eternia, onde Eldor o  

tratou, depois de o encontrar, amnésico e gravemente ferido. Sem  

recuperar a memória, adotou uma vida nova em Eternia como 
He-Ro, juntando-se à luta entre os Povos Livres, lide-

rados pelo rei Grayskull, contra os Homens Serpente,  
até que, seguindo o seu rasto, o Império da Horda chegou a Eternia.

Hoje abrem-se as portas da Biblioteca de Scrollos, o lugar que te deixará 

descobrir os segredos e a magia dos Masters do Universo, e também 

conhecer as criaturas estranhas que habitam este Universo.

tratou, depois de o encontrar, amnésico e gravemente ferido. Sem  

recuperar a memória, adotou uma vida nova em Eternia como 
He-Ro, juntando-se à luta entre os Povos Livres, lide-

rados pelo rei Grayskull, contra os Homens Serpente,  
até que, seguindo o seu rasto, o Império da Horda chegou a Eternia.

No seu leito da morte, He-Ro legou a sua espada ao 
rei Grayskull e deu início à saga dos portadores da 
Espada do Poder.  

O Guerreiro CósmicoHe-Ro tornou-se umalenda que hoje em  dia perdura entre osMasters do Universo.

O GUERREIRO CÓSMICO HE-RO
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Revive a épica luta pelo poder de Grayskull, travada pelo heróico He-Man
e o maléfico Skeletor com esta coleção de Masters do Universo.
Os maiores heróis e vilões de Eternia renascem nas tuas mãos! 

FIGURAS CRIADAS EM EXCLUSIVO PARA ESTA COLEÇÃO
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DESCOBRINDO  
ETERNIA

A FEITICEIRA DO CASTELO
GRAYSKULL
A Feiticeira dos tempos de He-Man, Teela Na, é um dos 
seres mais sábios de Eternia, com um vasto conhecimento
da magia e da história. A Feiticeira tem a capacidade 
de se transformar num enorme falcão cor de laranja, 
chamado Zoar, e de comunicar telepaticamente com 
He-Man ou outros seres. Como os seus poderes estão 
vinculados ao Castelo de Grayskull, enfraquecem quando 
se afasta das suas muralhas.

O INTERIOR DO CASTELO
Dentro do Castelo de Grayskull, as leis tradicionais da física parecem não 
ser a regra, pois existem salas, quartos e outras estruturas ocupando 
muito mais espaço do que o que se apercebe a partir do exterior.

Desde a lendária Sala do Trono, onde governou na antiguidade o rei 
Grayskull e onde agora a Feiticeira, diante do Grande Olho da Galáxia, 
concede audiências aos eleitos autorizados a passar pela ponte levadiça 
principal, que tem forma de mandíbula. 

A atual Feiticeira do Castelo de Grasykull, antes conhecida como 
Teela Na.

9

O Castelo de Grayskull, um dos locais mais sinistros do planeta Eternia, 
é um sítio tão antigo que já existia antes das Grandes Guerras 

e cuja origem nenhum dos habitantes do planeta recorda.

M uito antes de o príncipe Adam suster a Espada do Poder para 
se transformar em He-Man, o seu antepassado, o rei D’vann 
Grayskull, mandou construir uma fortaleza para proteger a 

Espada de He, após repelir a tentativa de invasão do Império da Horda. 
Ergueu-o no Abismo, criado durante o Primeiro Campo de Batalha Defi-
nitivo, e a sua fachada foi coroada com uma caveira descomunal, talhada 
por gigantes a partir de uma enorme pedra mágica.

As energias do núcleo de Eternia fluíam até ao recém-criado castelo, 
ligando-o à Semente Estelar. O rei Grayskull aproveitou estas energias 
e construiu uma forja alimentada pela sua magia. 

Depois da morte do rei, a sua viúva, a rainha Veena, converteu-se na pri-
meira Feiticeira do Catelo de Grayskull, custódia dos seus segredos, já que 
«quem dominar os segredos do Castelo de Grayskull dominará o Universo».
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He-Man é o único capaz de abrir o Castelo 
de Grayskull usando a Espada do Poder. 
Com ele, os seus segredos estão a salvo.
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UN
 ÉTERN

EL CO
N

FLIT
UM

 CO
N

FLITO
 ETERN

O

H
e-M

an é o hom
em

 m
ais poderoso do Universo, um

 
herói forte e corajoso que defende o planeta Eternia das 
forças do M

al. Possuidor da Espada do Poder, enfrenta 
quaisquer am

eaças na com
panhia dos seus am

igos 
inseparáveis. H

eróis tão abnegados com
o ele, com

o 
o Teela e o M

an-At-Arm
s. D

iante dele, encontra-se 
Skelator, um

 bruxo m
aligno que só pensa em

 apoderar-se 
do antigo e lendário Castelo de G

rayskull com
 a ajuda 

da sua horda de vilões. O
 confronto entre os dois bandos 

abala as fundações de Eternia, e m
uito m

ais!

Revive tod
a

s a
s a

ventura
s d

os 
M

asters do Universo com
 

esta
 coleçã

o sem
 ig

ua
l!

FIG
U

R
A

S D
E CO

LEÇÃ
O

FIG
U

R
A

S D
E CO

LEÇÃ
O

A
 FIG

U
R
A

H
e-M

an é o H
om

em
 m

ais poderoso 

do U
niverso, o defensor dos segredos 

do Castelo de Grayskull e o herói que 

enfrentará sem
pre Skeletor e qualquer 

outra força do m
al. Arm

ado com
 a sua 

espada inseparável, basta-lhe alçá-la 

e pronunciar: «Pelo poder de Grayskull…
 

Eu tenho o poder!» para entrar 

em
 com

bate.

H
E-M

A
N

Tam
bém

 conhecida com
o a Espada 

de H
e, esta arm

a lendária é o núcleo 

do planeta Eternia. Com
o está 

im
buída da essência do antigo rei 

G
rayskull, só os seus descendentes 

podem
 libertar o seu poder. 

Forjado pela Feiticeira com
 

o m
ineral eterniano coridite, 

o Tecnoarnês proporciona 

a H
e-M

an um
 cam

po de força 

invisível que o ajuda a lutar 

contra as forças do m
al.

Tecnoarnês

A Espada do Poder

Inspirado na história clássica de M
asters of the U

niverse, é só um
a interpretação 

com
o m

uitas outras do poderoso m
ultiverso que é o M

asters of the U
niverse.

TM

Para qualquer esclarecim
ento adicional referente a esta obra, contacte o nosso

SERV
IÇ

O
 A

PO
IO

 AO
 C

LIEN
TE

D
e 2ª a 6ª feira: 

das 9h às 13h e das 14h às 17h

Em
 alternativa: 

Dirija-se ao seu ponto de venda habitual 

e solicite a ativação deste serviço.

Sem
 qualquer custo adicional!

Ao ativar o Serviço de Reserva Garantida 

antes da entrega número 8 e mantê-lo 

ativo, receberá ofertas exclusivas!*

* Consulte o cupão de Reserva Garantida ou o nosso website para m
ais inform

ações.
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D
epois de sacrificar a vida para defender o rei 

G
rayskull, H

e-R
o deu-lhe a sua brilhante espada 

azul, que se converteu em
 aço nas m

ãos do m
onarca. 

G
raças à Espada de H

e, potenciada com
 as energias 

da Sem
ente Estelar, a paz chegou a Eternia até o rei 

G
rayskull ser assassinado, por causa de um

a traição, 
transferindo a sua essência para a Espada de H

e, 
assegurando-se antes que só os seus herdeiros a 
poderiam

 em
punhar e aproveitar o seu grande poder.

A
 sua conexão com

 a S
em

ente E
stelar passou 

para o Conselho dos A
nciãos que, tem

erosos de 
serem

 corrom
pidos por tanto poder, criaram

 o O
rbe 

do P
oder sacrificando os próprios corpos, enquanto 

a viúva do rei G
rayskull, a rainha V

eena, seguindo 
as instruções do seu espírito, partiu a E

spada do 
P

oder em
 duas m

etades, com
o precaução adicional.

 A
o m

esm
o tem

po em
 que a rainha 

V
eena 

albergava 
o 

O
rbe 

do 
P

oder 
no castelo, a sua aprendiza, a deusa 
im

ortal 
S

harella, 
escondia 

as 
duas 

m
etades da espada em

 cada um
 dos 

hem
isférios 

de 
Eternia 

e 
profetizava 

que o verdadeiro herdeiro de G
rayskull 

encontraria e rearm
aria a E

spada de H
e 

para defender Eternia.     
D

urante 
os 

séculos 
seguintes, 

S
harella, 

lendariam
ente conhecida com

o a D
eusa, encarre-

gou-
se de que as duas m

etades não caíssem
 

nas m
ãos erradas, graças aos diversos guardiões 

que foi recrutando e que foram
 conhecidos no seu

conjunto com
o os H

e-
M

an. D
urante os 5

0
0

0
 anos 

que passaram
 desde que V

eena separou a E
spada

de H
e em

 duas m
etades e que o príncipe A

dam
 

voltou 
a 

uni-
las, 

alguns 
heróis 

ilustres, 
com

o 
V

ikor do N
orte ou W

un-
D

ar da Tundaria, usaram
 

o título. M
as o m

ais im
portante antes de o prínci-

pe A
dam

, foi O
o-

Larr, que era o H
e-

M
an quando 

nasceram
 os G

ém
eos do P

oder. Foi encarregue de 
levar as duas m

etades da espada para o C
astelo 

de G
rayskull, onde a Feiticeira Teela N

a as uniu 
tem

porariam
ente e, com

 algum
a ajuda, clonou a 

E
spada do P

oder para criar a E
spada da P

roteção. 
D

este m
odo, quando chegou o m

om
ento de cum

prir 
esta profecia, os dois gém

eos conseguiram
 libertar 

o P
oder de G

rayskull.

A
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Y
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A
s duas m

etades da Espada 
do Poder, reunidas de novo, 
libertaram

 todo o potencial 
de H

e-M
an, o H

om
em

 m
ais 

poderoso do U
niverso.
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O
 H

e-M
a

n e os seus com
p

a
nheiros insep

a
rá

veis ha
b

ita
m

 o Pla
neta

 Eternia
, um

 lug
a

r cheio d
e p

a
isa

g
ens fa

scina
ntes, cria

tura
s exótica

s…
 e inim

ig
os p

erig
osos! 

N
a

 ob
ra

 ed
itoria

l q
ue a

com
p

a
nha

 a
s fig

ura
s p

od
erá

s conhecer m
elhor a

 história
 d

e ca
d

a
 p

ersona
g

em
, d

escob
rir o m

und
o incrível d

e Eternia
 e a

p
rend

er ig
ua

lm
ente 

os d
eta

lhes d
a

 p
ub

lica
çã

o d
os M

asters do Universo a
o long

o d
os a

nos.

BIO
G

RA
FIA

Todos os detalhes da 
história da personagem

, 
as suas aventuras em

 
Eternia e a sua ligação 
no com

bate entre H
e-

M
an e Skeletor.

D
ESCO

BRE ETERN
IA

O
s sítios m

ais im
portantes, as 

facções m
ais conhecidas e os 

inim
igos m

ais perigosos de 
Eternia e dos seus arredores 
são descritos de form

a 
exaustiva nesta secção. Para 
conheceres m

elhor o Castelo 
de G

rayskull…
 e m

uito m
ais! A

 BIBLIO
TECA

 D
E 

SCRO
LLO

S
Com

o nasceram
 os M

asters 
do Universo ? Com

o 
evoluíram

 ao longo dos 
anos, nos diversos form

atos 
em

 que apareceram
? 

Isto tudo e m
uito m

ais 
num

a secção repleta de 
inform

ações e curiosidades.

…
E M

UITO
S M

A
IS!

P
e

lo
 p

o
d

e
r d

e
 G

ra
ysku

ll!

UM
 FA

SCÍCULO
 ETERN

O
!

Entregue com o nº. 28

Sorceress (a Feiticeira) 
Como guardiã dos segredos do Castelo de Grayskull, possui um enorme poder, 

mas só quando não cruza os muros do Castelo. Além disso, é a mãe de Teela, a 
amiga de infância do príncipe Adam (também conhecido como He-Man).

As condições e informações aqui disponibilizadas aplicam-se exclusivamente a esta coleção. Os artigos publicados para venda encontram-se 
limitados ao stock existente. O editor reserva o direito de modificar o preço das publicações em caso de aumentos relevantes no custo das 
matérias-primas, transporte, taxa de inflação e taxas aplicáveis a nível nacional. A Editorial Planeta DeAgostini reserva-se o direito de fazer 
correções e alterações à informação e conteúdos aqui disponibilizados sempre que necessário. Embora a Editorial Planeta DeAgostini desenvolva 
esforços para fornecer informação exata e atualizada, poderão suceder imprevistos, incorreções ou erros de escrita de natureza involuntária que 
serão sujeitos à devida correção. Imagens ilustrativas. Os produtos apresentados podem sofrer alterações por imperativos técnicos alheios à 
editora. Produto destinado a adultos. Não recomendável para crianças menores de 14 anos.

A
 Espada de H

e, criada na dim
ensão de Trolla pelos Senhores 

Suprem
os da D

im
ensão A

tem
poral e infundida com

 o poder do 

U
niverso, foi concedida ao G

uerreiro Cósm
ico Ro para com

bater 

o Im
pério da H

orda.
M

as ele foi derrotado e, depois de ser infetado por um
 vírus tecnorgânico,

caiu num
 vórtice para aparecer no planeta Eternia, onde Eldor o 

tratou, depois de o encontrar, am
nésico e gravem

ente ferido. Sem
 

recuperar a m
em

ória, adotou um
a vida nova em

 Eternia com
o 

H
e-Ro, juntando-se à luta entre os Povos Livres, lide-
rados pelo rei Grayskull, contra os H

om
ens Serpente, 

até que, seguindo o seu rasto, o Im
pério da H

orda chegou 
a Eternia.

H
oje abrem

-se as portas da Biblioteca de Scrollos, o lugar que te deixará 

descobrir os segredos e a m
agia dos M

asters do Universo, e tam
bém

 

conhecer as criaturas estranhas que habitam
 este Universo.

N
o seu leito da m

orte, H
e-Ro legou a sua espada ao 

rei Grayskull e deu início à saga dos portadores da 
Espada do Poder.  

O
 Guerreiro Cósm

ico
H

e-Ro tornou-se um
a

lenda que hoje em
 

dia perdura entre os
M

asters do Universo.
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Revive a
 ép

ica
 luta

 p
elo p

od
er d

e G
ra

yskull, tra
va

d
a

 p
elo heróico H

e-M
a

n
e o m

a
léfico Skeletor com

 esta
 coleçã

o d
e M

a
sters d

o Universo.
O

s m
a

iores heróis e vilões d
e Eternia

 rena
scem

 na
s tua

s m
ã

os! 
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A
 Feiticeira dos tem

pos de H
e-M

an, Teela N
a, é um

 dos 
seres m

ais sábios de Eternia, com
 um

 vasto conhecim
ento

da m
agia e da história. A

 Feiticeira tem
 a capacidade 

de se transform
ar num

 enorm
e falcão cor de laranja, 

cham
ado 

Z
oar, 

e 
de 

com
unicar 

telepaticam
ente 

com
 

H
e-M

an ou outros seres. Com
o os seus poderes estão 

vinculados ao Castelo de G
rayskull, enfraquecem

 quando 
se afasta das suas m

uralhas.

O
 IN

T
E

R
IO

R
 D

O
 C

A
S

T
E

L
O

D
entro do Castelo de G

rayskull, as leis tradicionais da física parecem
 não 

ser a regra, pois existem
 salas, quartos e outras estruturas ocupando 

m
uito m

ais espaço do que o que se apercebe a partir do exterior.
D

esde a lendária Sala do T
rono, onde governou na antiguidade o rei 

G
rayskull e onde agora a Feiticeira, diante do G

rande O
lho da G

aláxia, 
concede audiências aos eleitos autorizados a passar pela ponte levadiça 
principal, que tem

 form
a de m

andíbula. 

A
 atual Feiticeira do Castelo de G

rasykull, antes conhecida com
o 

Teela N
a.
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O
 Castelo de Grayskull, um

 dos locais m
ais sinistros do planeta Eternia, 

é um
 sítio tão antigo que já existia antes das Grandes Guerras 

e cuja origem
 nenhum

 dos habitantes do planeta recorda.

M
uito antes de o príncipe A

dam
 suster a Espada do P

oder para 
se transform

ar em
 H

e-M
an, o seu antepassado, o rei D

’vann 
G

rayskull, 
m

andou 
construir 

um
a 

fortaleza 
para 

proteger 
a 

Espada de H
e, após repelir a tentativa de invasão do Im

pério da H
orda. 

Ergueu-o no A
bism

o, criado durante o P
rim

eiro Cam
po de B

atalha D
efi-

nitivo, e a sua fachada foi coroada com
 um

a caveira descom
unal, talhada 

por gigantes a partir de um
a enorm

e pedra m
ágica.

A
s energias do núcleo de Eternia fluíam

 até ao recém
-criado castelo, 

ligando-o à Sem
ente Estelar. O

 rei G
rayskull aproveitou estas energias 

e construiu um
a forja alim

entada pela sua m
agia. 

D
epois da m

orte do rei, a sua viúva, a rainha Veena, converteu-se na pri-
m

eira Feiticeira do Catelo de G
rayskull, custódia dos seus segredos, já que 

«quem
 dom

inar os segredos do Castelo de G
rayskull dom

inará o U
niverso».

D
E G

R
AY

SK
U

LL
O

 C
A

STELO

H
e-M

an é o único capaz de abrir o Castelo 
de G

rayskull usando a Espada do Poder. 
Com

 ele, os seus segredos estão a salvo.
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Entregue com o nº. 28

(a Feiticeira) 
Como guardiã dos segredos do Castelo de Grayskull, possui um enorme poder, 

mas só quando não cruza os muros do Castelo. Além disso, é a mãe de Teela, a 
amiga de infância do príncipe Adam (também conhecido como He-Man).

Entregue com o nº. 28

(a Feiticeira) 
Como guardiã dos segredos do Castelo de Grayskull, possui um enorme poder, 

mas só quando não cruza os muros do Castelo. Além disso, é a mãe de Teela, a 
amiga de infância do príncipe Adam (também conhecido como He-Man).
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Entregue com o nº. 9

Battle Cat (Tigre de Combate)
Quando o príncipe Adam usa a sua Espada do 
Poder para se transformar em He-Man, o enorme 
felino Cringer também se transforma em Battle 
Cat, uma poderosa montada de combate. 
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