
FICHA TÉCNICA

LOS FASCÍCULOS
Descubre todos los secretos de Optimus Prime y los Transformers en una exclusiva colección de fascículos. 

En cada uno de ellos encontrarás:

ARMADO PASO A PASO

En cada fascículo encontrarás instrucciones 
detalladas y sencillas para que puedas armar 
fácilmente tu Optimus Prime. 

EL MITO DE OPTIMUS PRIME
EN EL CORAZÓN DE CADA LEYENDA HAY UNA VERDAD
Procedente de Cybertron, un lejano planeta habitado por robots inteligentes y autoconfigurables 
conocidos con el nombre de Transformers, Optimus Prime es un héroe legendario, con fuerte 
carácter y una gran capacidad de liderazgo. Esas cualidades le sitúan al frente de los Autobots, 
aquellos que se han conjurado para defender a su planeta y oponerse a la tiranía que tratan de 
instaurar sus más fieros enemigos: los terribles Decepticons liderados por Megatron. 

ara Optimus Prime, un momento de inflexión importante se produce cuando el eterno 
enfrentamiento entre Autobots y Decepticons se traslada hasta el planeta Tierra, 
donde va a tener la oportunidad de descubrir y admirar las cualidades de los seres 

humanos. «Ahora vivimos entre su gente, ocultándonos a plena vista, pero vigilándolos en 
secreto, esperando, protegiendo. He sido testigo de su capacidad para el valor, y aunque 
nos separa un mundo, como con nosotros, hay más de lo que alcanza la vista». 

CONSTRUYE TU 

LA LEYENDA DE OPTIMUS PRIME 

Representa la virtud, la integridad y el coraje que 
definen a los Autobots. Desde su aparición en 1984, 
Optimus Prime se ha convertido en el gran referente 
de TRANSFORMERS. Detrás de este fascinante héroe 
existe una extraordinaria leyenda forjada a lo largo 
del tiempo en una épica cruzada por la libertad 
y la justicia.

UNIVERSO TRANSFORMERS

El mundo de los Transformers ha crecido 
de forma espectacular desde que Hasbro 
lanzara los primeros juguetes de la saga 
en 1984. Recorre este fascinante viaje en el 
tiempo y diviértete recordando las principales 
líneas de muñecos y vehículos en miniatura, 
sus diversos saltos al mundo de los cómics 
y las series de dibujos animados que 
contribuyeron a fortalecer su éxito.

AUTOBOTS VS DECEPTICONS

Dos bandos antagonistas cada uno con diferentes cualidades. 
Autobots y Decepticons son feroces enemigos desde que estalló la 
guerra por el control de Cybertron. En uno de ellos destaca Optimus 
Prime y sus seguidores; y en el otro encontramos a Megatron y sus 
secuaces. Repasaremos sus historias y sus principales hitos, sus 
poderes y sus debilidades, sus lemas y todas aquellas características 
que les definen tanto dentro como fuera del campo de batalla.

�<< Mi nombre es OPTIMUS PRIME. 
Somos organismos robóticos del 
planeta Cybertron. Pero puedes 
llamarnos Autobots... >>

Como el resto de los 
Transformers, Optimus Prime
es una rara forma de vida 
robótica muy inteligente 
que tiene la posibilidad de 
autoconfigurarse de forma 
mecánica. Se diferencia de
los demás gracias a su
particular carácter, pero
también por su imponente 
aspecto exterior.

Los ojos se iluminan

Piezas 
en metal 
y ABS

Modelo articulado
Fiel reproducción 
del modelo original 
de la película

Armas 
incluidas 

l  PIEZAS METÁLICAS Y ABS
lALTURA 60CM
l  CON EFECTO DE LUCES
l  ARMAS INCLUIDAS

CARACTERÍSTICAS 
DEL MODELO

EL LÍDER DE LOS AUTOBOTS

n su lucha, Optimus Prime demuestra ser mucho más que un colosal guerrero. 
Porque, además de valor y potencia, destaca también por su sabiduría, 
integridad y compasión, valores que lo convierten en un personaje único y que le 

permite formular profundas reflexiones. «Podemos ser héroes en nuestras propias vidas, 
cada uno de nosotros, si tan solo tenemos el coraje para intentarlo». Según avanza 
su cruzada contra el Mal, Optimus asume que sus principios no le comprometen solo 
a proteger a aquellos tiene bajo su mando, sino a todos los integrantes del Universo. 
Porque, como dice su lema, «la libertad es el derecho de todos los seres vivos». 

Modelo preliminar, la versión final puede ser ligeramente diferente.

M
odelo prelim

inar, la versión final puede ser ligeram
ente diferente.

Nombre: Optimus Prime

Rol:  Comandante de los Autobots

Lugar de nacimiento: Iacon, 

Cybertron

Base de operaciones:  Autobot 

Ciudad, Cybertron y la Tierra

Altura: 9,1 metros

Peso: 22 toneladas

Conversión:Camión americano 

(2007)

Colores: Azul, rojo y plateado

Modo: Puede transformarse en 

camión de alto tonelaje

Armas: Su fuerza física y 

cualquier cañón láser

Fortalezas: Valor, coraje,

 inteligencia, resistencia y 

capacidades de liderazgo

Debilidades: Compasión excesiva

TRANSFORMERS and HASBRO and all
related trademarks and logos are
trademarks of Hasbro, Inc. ©2024 Hasbro. 
©2024 DreamWorks LLC and Paramount 
Pictures Corporation.
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MONTAJE PASO A PASO - 01
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PASO 01-1
Enchufa el cable del compartimento de las pilas 
1L (marcado G) en el conector G de la placa de 
conectores 1W. Enchufa el cable del conector de la 
cabeza 1V (marcado A) en el conector A de la placa.

PASO 01-2
Introduce la pieza de los 
ojos 1D en el interior de 
la máscara 1C y fíjala con 
un tornillo AP. Observa la 
orientación de las piezas y 
fija la placa de LED de los 
ojos 1U a la placa de los 
ojos 1D. Fija las piezas con 
2 tornillos BP. 

PASO 01-3
Enchufa el cable 
de la placa de 
LED de los ojos 1U
(marcado D) 
en el conector D 
de la placa de 
contectores 1W.

PASO 01-4
Encaja la placa de conectores 1W en el Interior derecho de la cabeza (1R, marcado R). Después encaja 
la rótula de la cabeza 1V en el hueco semiesférico de 1R. Sigue encajando en el interior izquierdo de la 
cabeza (1S, marcado L). Antes de fijarlo, asegúrate de que los cables del compartimento de las pilas 
y de la máscara queden en sus huecos. Fija el conjunto con 2 tornillos AP. 
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PASO 01-5
Observa la posición de las piezas. Con cuidado 
y sin forzar los cables (quedan recogidos en el 
hueco interior de la cabeza), encaja en posición 
el conjunto de la máscara 1C, a presión.

PASO 01-6
Con cuidado de que los cables queden 
recogidos en el hueco de la cabeza, 
encaja también el compartimento de las 
pilas 1L en posición. Fíjalo con 1 tornillo DP.

PASO 01-7
Monta los remates inferiores de la máscara (1P y 1Q). 
Primero coloca el remate 1P, que tiene el orificio interno 
más pequeño, en el interior derecho 1R (el lado plano va 
arriba) y fíjalo desde el otro lado con 1 tornillo CP. Sobre el 
tornillo, encaja el remate 1Q en 1S con un poco de presión.

PASO 01-8
Encaja el remate 1O en el lado 
exterior de la parte trasera de 
la cabeza 1N. Fíjala por el lado 
interior de 1N con 1 tornillo AP.

PASO 01-9
Añade la parte trasera a la cabeza. Encaja los pivotes 
internos de la parte trasera 1N en los huecos de 1R
y 1S (presiona sucesivamente los pivotes hasta que 
queden bien encajados). Después encaja el botón del 
interruptor 1T en el extremo saliente del interruptor.

1P PIVOTE 
PEQUEÑO

OPTIMUS PRIME

LA CABEZA

En este primer número, ensamblarás las piezas que forman la cabeza de Optimus Prime.
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MONTAJE PASO A PASO - 01
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NOTA: El aspecto de las piezas aquí presentadas puede ser ligeramente diferente al de las piezas entregadas con el fascículo.

Piezas de esta entrega

1A Exterior izquierdo de la cabeza

1B Exterior derecho de la cabeza

1C Máscara

1D Pieza de los ojos

1E Mejilla izquierda

1F Placa redonda de la oreja izquierda (L)

1G Placa redonda de la mandíbula izquierda (L)

1H Mejilla derecha

1I Placa redonda de la oreja derecha (R)

1J Placa redonda de la mandíbula derecha (R)

1K Parte superior de la cabeza

1L Compartimento de las pilas

1M Tapa del compartimento de las pilas

1N Parte trasera de la cabeza

1O Remate de la parte trasera de la cabeza

1P Remate inferior derecho de la máscara

1Q Remate inferior izquierdo de la máscara

1R Interior derecho de la cabeza (R)

1S Interior izquierdo de la cabeza (L)

1T Botón del interruptor

1U Placa de LED de los ojos

1V Rótula de la cabeza

1W Placa de conectores

1X Destornillador

AP Tornillos de 2,3 × 4 mm (6 + 1)

BP Tornillos de 1,7 × 4 mm (2 + 1)

CP Tornillos de 2,0 × 4 mm (1 + 1) 

DP Tornillos de 2,3 × 4 mm (1 + 1)

Esta entrega incluye 3 pilas LR44 para la 

iluminación de la cabeza de Optimus Prime.

BUMBLEBEE
ESTE PEQUEÑO ES MUY GRANDE
Nadie se podía imaginar que este 
pequeño Autobot de color amarillo fuera 
a convertirse en uno de los más queridos 
personajes del universo TRANSFORMERS. 
Su simpatía, ingenuidad y asombroso 
coraje, le han llevado a conquistar 
el corazón de todos los fans de la saga.

odeado de máquinas de combate 
colosales, Bumblebee no puede 
evitar tener un cierto sentimiento 
de inferioridad frente al resto de 
los Autobots. Pero son precisamente 
su menor tamaño y sus limitaciones 

físicas los motivos que le hacen probarse a sí 
mismo constantemente y llegar donde otros 
no pueden o no se atreven. Con frecuencia, 
asume riesgos demasiado temerarios, sobre 
todo para impresionar a los Autobots que más 
admira: Optimus Prime y Prowl. Y, claro, no 
es raro verlo precipitarse y meter la pata. Eso 
hace que algunos colegas, como Sunstreaker, 
se diviertan señalando sus defectos, lo que 
Bumblebee no siempre encaja con deportividad. 
No obstante, con su carácter divertido y 
su audacia termina por conseguir que sus 
compañeros lo lleguen a apreciar de verdad.

Ese cariño se ha hecho aún más evidente 
entre los seguidores de la saga. Existen 
muchas razones para querer a Bumblebee, 
pero quizás uno de los motivos por los que 

Del rojo al amarillo

Bumblebee fue uno de los primeros 
Minicars que Hasbro puso a la venta, 
inaugurando el universo TRANSFORMERS. 
Estos pequeños vehículos diseñados 
para convertirse en robots derivaban 
de la línea Choro Q de Takara, vendidos 

por primera vez en Japón en 1980. Pese 
a que al principio, el Volkswagen Beetle 
en el que se convierte Bumblebee estaba 
disponible en dos colores, amarillo y rojo. 
Después, el personaje solo evolucionaría 
en su característico color amarillo.
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AUTOBOTS VS DECEPTICONS

LA AGILIDAD ACROBÁTICA
y una capacidad de reacción rápida permiten 
a Bumblebee suplir sus debilidades en 
situaciones de combate.

siempre ha despertado una gran simpatía sea 
el hecho de que, en lugar de convertirse en 
un espectacular vehículo como la mayoría de 
Autobots, Bumblebee se convierte en un divertido 
Volkswagen Beetle de la década de 1960. De 
modo que, incluso en su versión alterna, el 
personaje se sigue encontrando en inferioridad 
frente a la mayoría de sus colegas en lo que a 
potencia y velocidad se refiere. Sin embargo, 
en las películas TRANSFORMERS dirigidas 
por Michael Bay se le ve convertirse en un 
Chevrolet Camaro de quinta generación, 
aunque manteniendo siempre su emblemático 

color amarillo.
Bumblebee es uno de los Autobots más 

eficientes en energía, ya que puede funcionar 
con cantidades mínimas de Energon durante 
el doble de tiempo que los demás. También 
destaca por sus extraordinarias habilidades 
para el espionaje: su apariencia poco 
amenazadora, su sorprendente sigilo y, sobre 
todo, su portentosa agudeza visual lo convierten 
en el más adecuado para infiltrarse entre las 
líneas enemigas. Además, está equipado 
para desarrollar operaciones subacuáticas 
a grandes profundidades, bien sean misiones 
de reconocimiento o de rescate.

En el campo de batalla, sus debilidades se 
ponen a menudo de manifiesto, lo que provoca 
que en muchas ocasiones tenga que ser 
rescatado por otros compañeros más fuertes, 
lo que no propicia que mejore su autoestima. 
Pero para los Autobots nunca deja de ser como 
un entrañable hermano pequeño.•

• 

• Bumblebee es uno de los pocos Autobots, 
por no decir el único, que tiene cierto 
sentimiento de inferioridad y se suele mostrar 
«un poco» sensible a los comentarios sobre 
su baja estatura.

• Su pequeño tamaño se convierte muchas 
veces en su mayor ventaja, ya que es capaz 
de evitar con sigilo aquellos sensores y alarmas 
diseñados para captar Autobots mucho 
más grandes.

• Dada su enorme popularidad, Paramount 
Pictures decidió dedicarle una película live 
action en la que figurase como el auténtico 
protagonista. Bumblebee se estrenó a finales
de 2018 con gran éxito y ha sido, hasta la fecha, 
el único spin-o� de la saga TRANSFORMERS.

CuriosidadesCuriosidades
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AUTOBOTS VS DECEPTICONS

FichaFicha
Nombre: Bumblebee / B-127, 
alias «Bee»
Lema: «Lo menos probable puede 
ser lo más peligroso»
Ocupación: Autobot especializado 
en misiones de espionaje

Lugar de nacimiento: Cybertron

Base de operaciones: Cybertron 
y la Tierra

Altura: 4,88 metros

Peso: 2 toneladas

Conversión:
Chevrolet Camaro Z28 (2007)
Chevrolet Camaro Concept (2007)

LA AGILIDAD ACROBÁTICA
y una capacidad de reacción rápida permiten 
a Bumblebee suplir sus debilidades en 
situaciones de combate.

AUTOBOTS 
EN ACCIÓN

LA PRIMERA GENERACIÓN DE JUGUETES
Nadie imaginaba que la reproducción de una serie de robots que podían 
convertirse en coches fuera a causar tal revuelo en la industria juguetera 
de la década de 1980. Pero lo cierto fue que la primera generación de
TRANSFORMERS presentada por Hasbro tuvo una asombrosa acogida 
desde el primer momento.

a primera serie de TRANSFORMERS 
fue presentada por Hasbro en 
1984. Se trataba de pequeños y 
sencillos juguetes que los niños 
podían convertir en robots, 
inspirados en una línea de productos 

diseñada por la compañía japonesa Takara. 
Hasbro, en colaboración con los guionistas 
de Marvel Comics, creó una mitología que 
sirviera de base a la historia de la saga, 
ideando ese enfrentamiento entre el Bien y el 
Mal, representados respectivamente por los 
heroicos Autobots y los malvados Decepticons. 
Ambos son formas de vida robóticas modulares 
y autoconfigurables mecánicamente, procedentes 
del planeta Cybertron.

Ya para la preparación de la primera 
generación de juguetes se planteó una división 
entre vehículos terrestres y naves aéreas, 
a los que enseguida se sumarían armas y otros 
objetos más cotidianos.

Los primeros en ver la luz fueron los Autobots, 
que se comercializaron en tres modalidades 
diferentes: Minicars, Cars y Autobot Commander. 
Esta última serie era el producto mayor y más 
lujoso, y presentaba por primera vez al personaje 
de Optimus Prime. Cada uno de los juguetes se 
completaba con un lema concreto y
una serie de especificaciones técnicas
en las que se detallaban la personalidad
y las habilidades y debilidades 
de cada personaje.
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UNIVERSO

A CONQUISTAR 
EL UNIVERSO
Inspirándose en las figuras 
de Takara, la compañía 
Hasbro inició una revolución 
con TRANSFORMERS.

Autobots Minicars

Autobot Cars

D
e mayor tamaño que los Minicars, 
esta colección de Autobots que 
también se convertían en vehículos 
incorporaba además diversas armas 

en miniatura. La selección inicial la formaron 
un total de 11 robots: Wheeljack / Lancia Stratos 
Turbo; Trailbreaker / Toyota 4WD; Jazz / Porsche 
935 Turbo; Hound / Jeep Mitsubishi J59; 
Mirage / F-1 Ligier JS-11; Sunstreaker 
y Sideswipe, que se convertían en 
sendos Lamborghini Countach LP 
500 S; Bluestreak y Prowl, convertibles 
ambos en modelos Datsun Fairlady 
Z, aunque el último era un vehículo 
de policía; y Ratchet e Ironhide, que 
adoptaban la forma de un Nissan 
Onebox, que en el segundo caso 
era una ambulancia.

H
asbro lanzó un total de siete robots que se 
convertían en pequeños coches. En versiones de 
color amarillo y rojo se presentaba a Bumblebee, 
que con el lema «Lo menos aparente puede 

ser lo más peligroso» se convertía en un Volkswagen 
Beetle. Otro modelo fue Cli£jumper, que bajo la premisa 
«Golpea primero, golpea rápido, golpea fuerte» adoptaba 
la apariencia de un Porsche 924 Turbo, el más rápido de 
los Autobots. Existió un raro cruce entre ambos, bautizado 
como Bumblejumper, que se convertía en un Mazda Familia 
1500 XG. La gama de los primeros Minicars se completaba 
con la presencia de los duros y resistentes Hu£er y Gears, 
que mudaban en camiones; el robusto Brawn, cuya versión 
vehículo se correspondía con un Land Rover Defender 4x4; 
y Windcharger, un entusiasta Autobot que se convertía en 
un Pontiac Firebird Trans Am y presumía de que «una acción 
rápida equivale a una rápida victoria».

7

LA PRIMERA 
TRANSFORMACIÓN
En 1974, la empresa juguetera 
japonesa Takara hizo historia 
con la comercialización de su 
línea Microman, que presentaba 
a los Henshin Cyborgs como 
los supervivientes de un mundo 
destruido por las malvadas 
fuerzas Acroyer. En 1980, el 
interés y el éxito creció con la 
gama Diaclone, que permitía 
que las figuras de los robots 
pudieran convertirse en coches. 
Más adelante, se enriqueció la 
posibilidad de estos cambios, 
añadiendo robots que mutaban 
en pistolas de juguete u otros 
objetos cotidianos como cintas 
de cassette, microscopios o 
prismáticos. En busca de una 
ampliación de su catálogo, 
Hasbro se interesó por estos 
productos de Takara para que le 
sirvieran de base en la creación 
de un universo destinado a hacer 
historia: los Transformers.

Primera aparición de 
Bumblebee como Minicar.

OPTIMUS 
PRIME
EL LÍDER DE LOS AUTOBOTS
Pese a su aspecto amenazador, esta colosal máquina de
combate con rasgos humanos demuestra tener un sentido 
de la justicia y una sensibilidad poco comunes, que 
lo convierten en la figura ideal para liderar un épico 
movimiento de lucha y oposición al mal supremo.

l principal protagonista de 
TRANSFORMERS, Optimus Prime, 
está considerado el referente por 
excelencia de los ideales de virtud, 
integridad y coraje que definen a
los Autobots. Sus experiencias

–a menudo muy dolorosas– en su cruzada por 
la libertad y la justicia, han sido determinantes 
para forjar a este guerrero poderoso, sabio 
e inquebrantable. Un líder que, con el tiempo, 
se convence de que no solo tiene el compromiso
de proteger a los que están bajo su mando,
sino al conjunto del Universo.

Desde que fuera creado en 1984 por Hasbro, 
el personaje de Optimus Prime no ha dejado 
de evolucionar. Su leyenda se ha enriquecido 
gracias a sus apariciones en los cómics, el 
cine y la televisión. Aunque no resulta sencillo 
resumir toda su historia, si se desea conocer 

a este excepcional 
personaje es necesario 
recuperar algunos de 
los momentos claves 
de su existencia.

Para encontrar 
el origen de 
Optimus 
Prime es 
necesario 
referirse al nacimiento de Orion Pax en Iacon, 
una de las ciudades de Cybertron, que en la 
saga TRANSFORMERS se presenta como un 
lejano planeta poblado por robots inteligentes 
y autoconfigurables. Sus habitantes pertenecen 
a una singular forma de vida extraterrestre 
que ha sabido combinar en sus cuerpos, 
de forma magistral, la evolución biológica 
y la pericia tecnología.

El mito de los Prime

Según la mitología de los robots 
Transformers, Primus era el Señor de la 
Luz y el Orden, que se vio enfrentado a su 
malvado hermano, Unicron, en una lucha 
para salvar el Universo. Con este propósito, 
Primus creó un planeta de metal llamado 
Cybertron, en el que dio vida a trece robots 

Transformers, que iban a pasar a la historia 
como la dinastía de los Prime. Enormes y 
con diferentes naturalezas, estos primeros 
robots recibieron de su creador la Matriz 
del Liderazgo, un dispositivo que los dotaba 
de poder suficiente como para frenar 
los avances de Unicron.
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LA LEYENDA DE OPTIMUS PRIME

Mucho más fuerte e inteligente 
que la media de los cybertronianos, 
Orion Pax se gradúa con honores 
en la Academia de Ciencia y 
Tecnología para después entrar a 
formar parte del cuerpo policial de 
la ciudad-estado de Rodion, donde 
no tarda en ganarse el apelativo 
de «Supercop» por su eficacia en el 

servicio. Su amistad con un activista 
que defiende la resistencia no violenta, 

llamado Megatron, le hace descubrir las 
notables desigualdades sociales que existen 

en el planeta y las posibles corruptelas del 
Senado. Lentamente, Orion se verá envuelto 
en una espiral de intrigas y traiciones que 
le llevarán hasta las puertas de la muerte. 
Pero, al descubrir que es el poseedor de 
la llamada Matriz del Liderazgo y que por 
linaje le corresponde ser el próximo Prime, 

asumirá su nueva responsabilidad 
convirtiéndose en Optimus Prime, 
el líder de los Autobots. A partir de 
ese momento, no le quedará más 

remedio que involucrar a los suyos 
en una terrible guerra civil para 

enfrentarse a su antiguo 
amigo Megatron, quien, 

convencido de la superioridad que le otorgan sus 
poderes, ha abandonado sus métodos pacifistas 
y encabeza al ejército de los Decepticons con el 
objetivo de dominar el Universo. El enfrentamiento 
entre Autobots y Decepticons se traslada a otros 
lugares, como el planeta Tierra, donde Optimus 
Prime vuelve a jugar un papel esencial en su 
intento de salvar, en este caso, a la Humanidad.•

• 

• Para pasar desapercibido en la Tierra, 
Optimus Prime tiene la capacidad de convertirse 
en un camión. En algunas ocasiones se trata 
de un Freightliner FL86, mientras que en otras 
es un Peterbilt 379.

• Aunque confía más en su fuerza que en 
el poder de las armas, emplea con frecuencia 
pistolas y rifles que disparan rayos láser, 
ya que es uno de los mejores tiradores de 
su planeta. Gracias a su agudeza visual, se 
estima que puede alcanzar a un Decepticon 
a más de 40 km de distancia.

• Algunas fuentes afirman que su punto 
débil es la posibilidad de sufrir averías en 
sus módulos secundarios en el transcurso de un 
ataque. Sin embargo, probablemente su mayor 
debilidad sea la enorme compasión que siente 

por sus enemigos.

CuriosidadesCuriosidades

FichaFicha
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LA LEYENDA DE OPTIMUS PRIME

Nombre:
Optimus Prime

Ocupación:
líder de los Autobots

Lugar de nacimiento:
Iacon, Cybertron

Base de operaciones:
Autobot City, Cybertron 
y la Tierra

Altura:
9,1 metros

Peso:
22 toneladas

Conversión:
Peterbilt 379 (2007)

TRANSFORMERS DE CINE

Desde 2007, y gracias a la genialidad del cineasta 
Michael Bay, el mundo de Transformers saltó a la 
pantalla grande para convertirse en una de las sagas 
más taquilleras de la historia del cine. Ahora vas a 
tener la oportunidad de conocer los secretos mejor 
guardados de todas estas extraordinarias películas.

TRANSFORMERS 

EN LA GRAN PANTALLA

UNA SAGA CINEMATOGRÁFICA QUE HA HECHO HISTORIA

ue el acontecimiento del 

año para muchos fans 

que hacía meses que 

contenían el aliento ante 

la idea de que Paramount 

Pictures llevara a la 

pantalla el universo TRANSFORMERS, 

creado por la compañía Hasbro, 

en una producción de imagen real. 

Cuando por fin, el 12 de junio de 2007, 

se llevó a cabo la première de la 

película en Sídney, Australia, comenzó 

a difundirse que el sueño se había 

hecho realidad: la eterna lucha entre 

los Autobots liderados por Optimus 

Prime y los terroríficos Decepticons se 

mostraba por primera vez con increíble 

realismo. Dirigida por Michael Bay, la 

compleja producción incorporaba las 

últimas innovaciones en la creación 

de efectos digitales para hacer posible 

que las colosales máquinas de 

combate interactuaran con actores en 

un espectáculo tan sorprendente como 

vertiginoso, que inauguraba una nueva 

era para el cine fantástico. Nominada 

a tres premios Oscar, la película de 

los robots Transformers recaudó en 

todo el mundo más de 700 millones 

de dólares, generando un fenómeno 

social que reavivó el interés por estos 

personajes de ficción que, desde 1984, 

llevaban sumando aficionados con 

diversas líneas de juguetes, cómics y 

series de animación.

Consciente de que tenía entre las 

manos un filón, Paramount decidió 

convertir ese primer largometraje en 

una ambiciosa saga cinematográfica 

que enseguida se convertiría en 

la franquicia más importante del 

estudio. Al título inicial, le siguieron 

TRANSFORMERS 2: la venganza de 

los caídos (2009), TRANSFORMERS 3: 

el lado oscuro de la Luna (2011), 

TRANSFORMERS 4: la era de la extinción

(2014), TRANSFORMERS 5: el último 

caballero (2017), Bumblebee (2018) 

y TRANSFORMERS: Rise of the Beasts

(prevista para 2023). La saga iba a 

obtener un éxito creciente al cumplir 

con creces el desafío de conquistar 

nuevas cotas de espectacularidad 

en el cine de acción.• 1
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LOS FASCÍCULOS
Descubre todos los secretos de Optimus Prime y los Transformers en una exclusiva colección de fascículos. 

En cada uno de ellos encontrarás:

ARMADO PASO A PASO

En cada fascículo encontrarás instrucciones 
detalladas y sencillas para que puedas armar 
fácilmente tu Optimus Prime. 

EL MITO DE OPTIMUS PRIME
EN EL CORAZÓN DE CADA LEYENDA HAY UNA VERDAD
Procedente de Cybertron, un lejano planeta habitado por robots inteligentes y autoconfigurables 
conocidos con el nombre de Transformers, Optimus Prime es un héroe legendario, con fuerte 
carácter y una gran capacidad de liderazgo. Esas cualidades le sitúan al frente de los Autobots, 
aquellos que se han conjurado para defender a su planeta y oponerse a la tiranía que tratan de 
instaurar sus más fieros enemigos: los terribles Decepticons liderados por Megatron. 

ara Optimus Prime, un momento de inflexión importante se produce cuando el eterno 
enfrentamiento entre Autobots y Decepticons se traslada hasta el planeta Tierra, 
donde va a tener la oportunidad de descubrir y admirar las cualidades de los seres 

humanos. «Ahora vivimos entre su gente, ocultándonos a plena vista, pero vigilándolos en 
secreto, esperando, protegiendo. He sido testigo de su capacidad para el valor, y aunque 
nos separa un mundo, como con nosotros, hay más de lo que alcanza la vista». 

CONSTRUYE TU 

LA LEYENDA DE OPTIMUS PRIME 

Representa la virtud, la integridad y el coraje que 
definen a los Autobots. Desde su aparición en 1984, 
Optimus Prime se ha convertido en el gran referente 
de TRANSFORMERS. Detrás de este fascinante héroe 
existe una extraordinaria leyenda forjada a lo largo 
del tiempo en una épica cruzada por la libertad 
y la justicia.

UNIVERSO TRANSFORMERS

El mundo de los Transformers ha crecido 
de forma espectacular desde que Hasbro 
lanzara los primeros juguetes de la saga 
en 1984. Recorre este fascinante viaje en el 
tiempo y diviértete recordando las principales 
líneas de muñecos y vehículos en miniatura, 
sus diversos saltos al mundo de los cómics 
y las series de dibujos animados que 
contribuyeron a fortalecer su éxito.

AUTOBOTS VS DECEPTICONS

Dos bandos antagonistas cada uno con diferentes cualidades. 
Autobots y Decepticons son feroces enemigos desde que estalló la 
guerra por el control de Cybertron. En uno de ellos destaca Optimus 
Prime y sus seguidores; y en el otro encontramos a Megatron y sus 
secuaces. Repasaremos sus historias y sus principales hitos, sus 
poderes y sus debilidades, sus lemas y todas aquellas características 
que les definen tanto dentro como fuera del campo de batalla.

�<< Mi nombre es OPTIMUS PRIME. 
Somos organismos robóticos del 
planeta Cybertron. Pero puedes 
llamarnos Autobots... >>

Como el resto de los 
Transformers, Optimus Prime
es una rara forma de vida 
robótica muy inteligente 
que tiene la posibilidad de 
autoconfigurarse de forma 
mecánica. Se diferencia de
los demás gracias a su
particular carácter, pero
también por su imponente 
aspecto exterior.

Los ojos se iluminan

Piezas 
en metal 
y ABS

Modelo articulado
Fiel reproducción 
del modelo original 
de la película

Armas 
incluidas 

l  PIEZAS METÁLICAS Y ABS
l ALTURA 60CM
l  CON EFECTO DE LUCES
l  ARMAS INCLUIDAS

PIEZAS METÁLICAS Y ABS

CARACTERÍSTICAS 
DEL MODELO

EL LÍDER DE LOS AUTOBOTS

n su lucha, Optimus Prime demuestra ser mucho más que un colosal guerrero. 
Porque, además de valor y potencia, destaca también por su sabiduría, 
integridad y compasión, valores que lo convierten en un personaje único y que le 

permite formular profundas reflexiones. «Podemos ser héroes en nuestras propias vidas, 
cada uno de nosotros, si tan solo tenemos el coraje para intentarlo». Según avanza 
su cruzada contra el Mal, Optimus asume que sus principios no le comprometen solo 
a proteger a aquellos tiene bajo su mando, sino a todos los integrantes del Universo. 
Porque, como dice su lema, «la libertad es el derecho de todos los seres vivos». 

Modelo preliminar, la versión final puede ser ligeramente diferente.

M
od

el
o 

pr
el

im
in

ar
, l

a 
ve

rs
ió

n 
fin

al
 p

ue
de

 s
er

 li
ge

ra
m

en
te

 d
ife

re
nt

e.

Nombre: Optimus Prime

Rol:  Comandante de los Autobots

Lugar de nacimiento: Iacon, 

Cybertron

Base de operaciones:  Autobot 

Ciudad, Cybertron y la Tierra

Altura: 9,1 metros

Peso: 22 toneladas

Conversión: Camión americano 

(2007)

Colores: Azul, rojo y plateado

Modo: Puede transformarse en 

camión de alto tonelaje

Armas: Su fuerza física y 

cualquier cañón láser

Fortalezas: Valor, coraje,

 inteligencia, resistencia y 

capacidades de liderazgo

Debilidades: Compasión excesiva

TRANSFORMERS and HASBRO and all
related trademarks and logos are
trademarks of Hasbro, Inc. ©2024 Hasbro. 
©2024 DreamWorks LLC and Paramount 
Pictures Corporation.
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MONTAJE PASO A PASO - 01

1L

1W

1U

1V

1R

1V

1C

1D

AP

1U

BP

BP

1S

AP

1W

PASO01-1
Enchufa el cable del compartimento de las pilas 
1L (marcado G) en el conector G de la placa de 
conectores 1W. Enchufa el cable del conector de la 
cabeza 1V (marcado A) en el conector A de laplaca.

PASO01-2
Introduce la pieza de los 
ojos 1D en el interior de 
la máscara 1C y fíjala con 
un tornillo AP. Observa la 
orientación de las piezas y 
fija la placa de LED de los 
ojos 1U a la placa de los 
ojos 1D. Fija las piezas con 
2 tornillosBP. 

PASO01-3
Enchufa el cable 
de la placa de 
LED de los ojos 1U
(marcadoD) 
en el conector D 
de la placa de 
contectores1W.

PASO01-4
Encaja la placa de conectores 1W en el Interior derecho de la cabeza (1R, marcado R). Después encaja 
la rótula de la cabeza 1V en el hueco semiesférico de 1R. Sigue encajando en el interior izquierdo de la 
cabeza (1S, marcado L). Antes de fijarlo, asegúrate de que los cables del compartimento de las pilas 
y de la máscara queden en sus huecos. Fija el conjunto con 2 tornillosAP. 
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1C

1L DP

1S
1R

1Q
1P

CP

1N

1O
AP

1N

1S

1R

1T

PASO01-5
Observa la posición de las piezas. Con cuidado 
y sin forzar los cables (quedan recogidos en el 
hueco interior de la cabeza), encaja en posición 
el conjunto de la máscara 1C, apresión.

PASO01-6
Con cuidado de que los cables queden 
recogidos en el hueco de la cabeza, 
encaja también el compartimento de las 
pilas 1L en posición. Fíjalo con 1 tornilloDP.

PASO01-7
Monta los remates inferiores de la máscara (1P y 1Q). 
Primero coloca el remate 1P, que tiene el orificio interno 
más pequeño, en el interior derecho 1R (el lado plano va 
arriba) y fíjalo desde el otro lado con 1 tornillo CP. Sobre el 
tornillo, encaja el remate 1Q en 1S con un poco depresión.

PASO01-8
Encaja el remate 1O en el lado 
exterior de la parte trasera de 
la cabeza 1N. Fíjala por el lado 
interior de 1N con 1 tornilloAP.

PASO01-9
Añade la parte trasera a la cabeza. Encaja los pivotes 
internos de la parte trasera 1N en los huecos de 1R
y 1S (presiona sucesivamente los pivotes hasta que 
queden bien encajados). Después encaja el botón del 
interruptor 1T en el extremo saliente delinterruptor.

1PPIVOTE 
PEQUEÑO

OPTIMUSPRIME

LACABEZA

En este primer número, ensamblarás las piezas que forman la cabeza de OptimusPrime.
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MONTAJEPASOAPASO - 01
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1O 1K
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1I1J

1P1Q

1G

1H

AP

BP

CP

DP

1X

NOTA: El aspecto de las piezas aquí presentadas puede ser ligeramente diferente al de las piezas entregadas con el fascículo.

Piezas de estaentrega

1A Exterior izquierdo de lacabeza

1B Exterior derecho de lacabeza

1CMáscara

1D Pieza de losojos

1E Mejillaizquierda

1F Placa redonda de la oreja izquierda (L)

1G Placa redonda de la mandíbula izquierda (L)

1H Mejilladerecha

1I Placa redonda de la oreja derecha (R)

1J Placa redonda de la mandíbula derecha (R)

1K Parte superior de lacabeza

1L Compartimento de laspilas

1M Tapa del compartimento de laspilas

1N Parte trasera de lacabeza

1O Remate de la parte trasera de lacabeza

1P Remate inferior derecho de lamáscara

1Q Remate inferior izquierdo de lamáscara

1R Interior derecho de la cabeza (R)

1S Interior izquierdo de la cabeza (L)

1T Botón delinterruptor

1U Placa de LED de losojos

1V Rótula de lacabeza

1W Placa deconectores

1XDestornillador

AP Tornillos de 2,3 × 4 mm (6 +1)

BP Tornillos de 1,7 × 4 mm (2 +1)

CP Tornillos de 2,0 × 4 mm (1 +1) 

DP Tornillos de 2,3 × 4 mm (1 +1)

Esta entrega incluye 3 pilas LR44 parala 

iluminación de la cabeza de OptimusPrime.

BUMBLEBEE ESTE PEQUEÑO ESMUYGRANDE
Nadie sepodía imaginar que este 
pequeño Autobot decolor amarillo fuera 
aconvertirse enuno delos más queridos 
personajes deluniverso TRANSFORMERS. 
Susimpatía, ingenuidad yasombroso 
coraje, lehan llevado aconquistar 
elcorazón detodos los fans de lasaga.

odeado de máquinas de combate 
colosales, Bumblebee no puede 
evitar tener un cierto sentimiento 
de inferioridad frente al resto de 
los Autobots. Pero son precisamente 
su menor tamaño y sus limitaciones 

físicas los motivos que le hacen probarse a sí 
mismo constantemente y llegar donde otros 
no pueden o no se atreven. Con frecuencia, 
asume riesgos demasiado temerarios, sobre 
todo para impresionar a los Autobots que más 
admira: Optimus Prime y Prowl. Y, claro, no 
es raro verlo precipitarse y meter la pata. Eso 
hace que algunos colegas, como Sunstreaker, 
se diviertan señalando sus defectos, lo que 
Bumblebee no siempre encaja con deportividad. 
No obstante, con su carácter divertido y 
su audacia termina por conseguir que sus 
compañeros lo lleguen a apreciar deverdad.

Ese cariño se ha hecho aún más evidente 
entre los seguidores de la saga. Existen 
muchas razones para querer a Bumblebee, 
pero quizás uno de los motivos por los que 

Del rojo al amarillo

Bumblebee fue uno de los primeros 
Minicars que Hasbro puso a la venta, 
inaugurando el universo TRANSFORMERS. 
Estos pequeños vehículos diseñados 
para convertirse en robots derivaban 
de la línea Choro Q de Takara, vendidos 

por primera vez en Japón en 1980. Pese 
a que al principio, el Volkswagen Beetle 
en el que se convierte Bumblebee estaba 
disponible en dos colores, amarillo y rojo. 
Después, el personaje solo evolucionaría 
en su característico coloramarillo.
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AUTOBOTS VS DECEPTICONS

LAAGILIDADACROBÁTICA
y una capacidad de reacción rápidapermiten 
a Bumblebee suplir sus debilidadesen 
situaciones decombate.

siempre ha despertado una gran simpatía sea 
el hecho de que, en lugar de convertirse en 
un espectacular vehículo como la mayoría de 
Autobots, Bumblebee se convierte en un divertido 
Volkswagen Beetle de la década de 1960. De 
modo que, incluso en su versión alterna, el 
personaje se sigue encontrando en inferioridad 
frente a la mayoría de sus colegas en lo que a 
potencia y velocidad se refiere. Sin embargo, 
en las películas TRANSFORMERS dirigidas 
por Michael Bay se le ve convertirse en un 
Chevrolet Camaro de quinta generación, 
aunque manteniendo siempre su emblemático 

coloramarillo.
Bumblebee es uno de los Autobots más 

eficientes en energía, ya que puede funcionar 
con cantidades mínimas de Energon durante 
el doble de tiempo que los demás. También 
destaca por sus extraordinarias habilidades 
para el espionaje: su apariencia poco 
amenazadora, su sorprendente sigilo y, sobre 
todo, su portentosa agudeza visual lo convierten 
en el más adecuado para infiltrarse entre las 
líneas enemigas. Además, está equipado 
para desarrollar operaciones subacuáticas 
a grandes profundidades, bien sean misiones 
de reconocimiento o derescate.

En el campo de batalla, sus debilidades se 
ponen a menudo de manifiesto, lo que provoca 
que en muchas ocasiones tenga que ser 
rescatado por otros compañeros más fuertes, 
lo que no propicia que mejore su autoestima. 
Pero para los Autobots nunca deja de ser como 
un entrañable hermanopequeño.•

• 

• Bumblebee es uno de los pocos Autobots, 
por no decir el único, que tiene cierto 
sentimiento de inferioridad y se suele mostrar 
«un poco» sensible a los comentarios sobre 
su bajaestatura.

• Su pequeño tamaño se convierte muchas 
veces en su mayor ventaja, ya que es capaz 
de evitar con sigilo aquellos sensores y alarmas 
diseñados para captar Autobots mucho 
másgrandes.

• Dada su enorme popularidad, Paramount 
Pictures decidió dedicarle una película live 
action en la que figurase como el auténtico 
protagonista. Bumblebee se estrenó afinales
de 2018 con gran éxito y ha sido, hasta la fecha, 
el único spin-o� de la sagaTRANSFORMERS.

Curiosidades Curiosidades
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AUTOBOTS VS DECEPTICONS

Ficha Ficha
Nombre:Bumblebee / B-127, 
alias«Bee»
Lema:«Lo menos probable puede 
ser lo máspeligroso»
Ocupación:Autobot especializado 
en misiones deespionaje

Lugar de nacimiento:Cybertron

Base de operaciones:Cybertron 
ylaTierra

Altura: 4,88metros

Peso: 2toneladas

Conversión:
Chevrolet Camaro Z28 (2007)
Chevrolet Camaro Concept (2007)

LAAGILIDADACROBÁTICA
y una capacidad de reacción rápidapermiten 
a Bumblebee suplir sus debilidadesen 
situaciones decombate.

AUTOBOTS 
ENACCIÓN

LAPRIMERA GENERACIÓN DEJUGUETES
Nadie imaginaba que lareproducción deuna serie derobots que podían 
convertirse encoches fuera acausar tal revuelo en laindustria juguetera 
deladécada de1980. Pero locierto fue que laprimera generación de
TRANSFORMERS presentada por Hasbro tuvo una asombrosa acogida 
desdeelprimermomento.

a primera serie de TRANSFORMERS 
fue presentada por Hasbro en 
1984. Se trataba de pequeños y 
sencillos juguetes que los niños 
podían convertir en robots, 
inspirados en una línea de productos 

diseñada por la compañía japonesa Takara. 
Hasbro, en colaboración con los guionistas 
de Marvel Comics, creó una mitología que 
sirviera de base a la historia de la saga, 
ideando ese enfrentamiento entre el Bien y el 
Mal, representados respectivamente por los 
heroicos Autobots y los malvados Decepticons. 
Ambos son formas de vida robóticas modulares 
y autoconfigurables mecánicamente, procedentes 
del planetaCybertron.

Ya para la preparación de la primera 
generación de juguetes se planteó una división 
entre vehículos terrestres y naves aéreas, 
a los que enseguida se sumarían armas y otros 
objetos máscotidianos.

Los primeros en ver la luz fueron los Autobots, 
que se comercializaron en tres modalidades 
diferentes: Minicars, Cars y Autobot Commander. 
Esta última serie era el producto mayor y más 
lujoso, y presentaba por primera vez al personaje 
de Optimus Prime. Cada uno de los juguetes se 
completaba con un lema concretoy
una serie de especificacionestécnicas
en las que se detallaban lapersonalidad
y las habilidades y debilidades 
de cadapersonaje.
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UNIVERSO

ACONQUISTAR 
ELUNIVERSO
Inspirándose en las figuras 
de Takara, la compañía 
Hasbro inició una revolución 
conTRANSFORMERS.

AutobotsMinicars

AutobotCars

D
e mayor tamaño que los Minicars, 
esta colección de Autobots que 
también se convertían en vehículos 
incorporaba además diversas armas 

en miniatura. La selección inicial la formaron 
un total de 11 robots: Wheeljack / Lancia Stratos 
Turbo; Trailbreaker / Toyota 4WD; Jazz / Porsche 
935 Turbo; Hound / Jeep Mitsubishi J59; 
Mirage / F-1 Ligier JS-11; Sunstreaker 
y Sideswipe, que se convertían en 
sendos Lamborghini Countach LP 
500 S; Bluestreak y Prowl, convertibles 
ambos en modelos Datsun Fairlady 
Z, aunque el último era un vehículo 
de policía; y Ratchet e Ironhide, que 
adoptaban la forma de un Nissan 
Onebox, que en el segundo caso 
era unaambulancia.

H
asbro lanzó un total de siete robots que se 
convertían en pequeños coches. En versiones de 
color amarillo y rojo se presentaba a Bumblebee, 
que con el lema «Lo menos aparente puede 

ser lo más peligroso» se convertía en un Volkswagen 
Beetle. Otro modelo fue Cli£jumper, que bajo la premisa 
«Golpea primero, golpea rápido, golpea fuerte» adoptaba 
la apariencia de un Porsche 924 Turbo, el más rápido de 
los Autobots. Existió un raro cruce entre ambos, bautizado 
como Bumblejumper, que se convertía en un Mazda Familia 
1500 XG. La gama de los primeros Minicars se completaba 
con la presencia de los duros y resistentes Hu£er y Gears, 
que mudaban en camiones; el robusto Brawn, cuya versión 
vehículo se correspondía con un Land Rover Defender 4x4; 
y Windcharger, un entusiasta Autobot que se convertía en 
un Pontiac Firebird Trans Am y presumía de que «una acción 
rápida equivale a una rápidavictoria».
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LAPRIMERA 
TRANSFORMACIÓN
En 1974, la empresa juguetera 
japonesa Takara hizo historia 
con la comercialización de su 
línea Microman, que presentaba 
a los Henshin Cyborgs como 
los supervivientes de un mundo 
destruido por las malvadas 
fuerzas Acroyer. En 1980, el 
interés y el éxito creció con la 
gama Diaclone, que permitía 
que las figuras de los robots 
pudieran convertirse en coches. 
Más adelante, se enriqueció la 
posibilidad de estos cambios, 
añadiendo robots que mutaban 
en pistolas de juguete u otros 
objetos cotidianos como cintas 
de cassette, microscopios o 
prismáticos. En busca de una 
ampliación de su catálogo, 
Hasbro se interesó por estos 
productos de Takara para que le 
sirvieran de base en la creación 
de un universo destinado a hacer 
historia: losTransformers.

Primera aparición de 
Bumblebee comoMinicar.

OPTIMUS 
PRIME ELLÍDER DELOSAUTOBOTS
Pese a suaspecto amenazador, esta colosal máquina de
combate con rasgos humanos demuestra tener unsentido 
de lajusticia yuna sensibilidad poco comunes, que 
loconvierten en lafigura ideal para liderar unépico 
movimiento delucha yoposición almalsupremo.

l principal protagonista de 
TRANSFORMERS, Optimus Prime, 
está considerado el referente por 
excelencia de los ideales de virtud, 
integridad y coraje que definena
los Autobots. Susexperiencias

–a menudo muy dolorosas– en su cruzada por 
la libertad y la justicia, han sido determinantes 
para forjar a este guerrero poderoso, sabio 
e inquebrantable. Un líder que, con el tiempo, 
se convence de que no solo tiene elcompromiso
de proteger a los que están bajo sumando,
sino al conjunto delUniverso.

Desde que fuera creado en 1984 por Hasbro, 
el personaje de Optimus Prime no ha dejado 
de evolucionar. Su leyenda se ha enriquecido 
gracias a sus apariciones en los cómics, el 
cine y la televisión. Aunque no resulta sencillo 
resumir toda su historia, si se desea conocer 

a este excepcional 
personaje es necesario 
recuperar algunos de 
los momentos claves 
de suexistencia.

Para encontrar 
el origen de 
Optimus 
Prime es 
necesario 
referirse al nacimiento de Orion Pax en Iacon, 
una de las ciudades de Cybertron, que en la 
saga TRANSFORMERS se presenta como un 
lejano planeta poblado por robots inteligentes 
y autoconfigurables. Sus habitantes pertenecen 
a una singular forma de vida extraterrestre 
que ha sabido combinar en sus cuerpos, 
de forma magistral, la evolución biológica 
y la periciatecnología.

El mito de los Prime

Según la mitología de los robots 
Transformers, Primus era el Señor de la 
Luz y el Orden, que se vio enfrentado a su 
malvado hermano, Unicron, en una lucha 
para salvar el Universo. Con este propósito, 
Primus creó un planeta de metal llamado 
Cybertron, en el que dio vida a trece robots 

Transformers, que iban a pasar a la historia 
como la dinastía de los Prime. Enormes y 
con diferentes naturalezas, estos primeros 
robots recibieron de su creador la Matriz 
del Liderazgo, un dispositivo que los dotaba 
de poder suficiente como para frenar 
los avances deUnicron.
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LA LEYENDA DE OPTIMUS PRIME

Mucho más fuerte e inteligente 
que la media de los cybertronianos, 
Orion Pax se gradúa con honores 
en la Academia de Ciencia y 
Tecnología para después entrar a 
formar parte del cuerpo policial de 
la ciudad-estado de Rodion, donde 
no tarda en ganarse el apelativo 
de «Supercop» por su eficacia en el 

servicio. Su amistad con un activista 
que defiende la resistencia no violenta, 

llamado Megatron, le hace descubrir las 
notables desigualdades sociales que existen 

en el planeta y las posibles corruptelas del 
Senado. Lentamente, Orion se verá envuelto 
en una espiral de intrigas y traiciones que 
le llevarán hasta las puertas de la muerte. 
Pero, al descubrir que es el poseedor de 
la llamada Matriz del Liderazgo y que por 
linaje le corresponde ser el próximo Prime, 

asumirá su nueva responsabilidad 
convirtiéndose en Optimus Prime, 
el líder de los Autobots. A partir de 
ese momento, no le quedará más 

remedio que involucrar a los suyos 
en una terrible guerra civil para 

enfrentarse a su antiguo 
amigo Megatron, quien, 

convencido de la superioridad que le otorgan sus 
poderes, ha abandonado sus métodos pacifistas 
y encabeza al ejército de los Decepticons con el 
objetivo de dominar el Universo. El enfrentamiento 
entre Autobots y Decepticons se traslada a otros 
lugares, como el planeta Tierra, donde Optimus 
Prime vuelve a jugar un papel esencial en su 
intento de salvar, en este caso, a laHumanidad.•

• 

• Para pasar desapercibido en la Tierra, 
Optimus Prime tiene la capacidad de convertirse 
en un camión. En algunas ocasiones se trata 
de un Freightliner FL86, mientras que en otras 
es un Peterbilt379.

• Aunque confía más en su fuerza que en 
el poder de las armas, emplea con frecuencia 
pistolas y rifles que disparan rayos láser, 
ya que es uno de los mejores tiradores de 
su planeta. Gracias a su agudeza visual, se 
estima que puede alcanzar a unDecepticon 
a más de 40 km dedistancia.

• Algunas fuentes afirman que su punto 
débil es la posibilidad de sufrir averías en 
sus módulos secundarios en el transcurso de un 
ataque. Sin embargo, probablemente su mayor 
debilidad sea la enorme compasión que siente 

por susenemigos.

Curiosidades Curiosidades

Ficha Ficha
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LA LEYENDA DE OPTIMUS PRIME

Nombre:
OptimusPrime

Ocupación:
líder de losAutobots

Lugar denacimiento:
Iacon,Cybertron

Base deoperaciones:
Autobot City,Cybertron 
y laTierra

Altura:
9,1metros

Peso:
22toneladas

Conversión:
Peterbilt 379 (2007)

TRANSFORMERS DE CINE

Desde 2007, y gracias a la genialidad del cineasta 
Michael Bay, el mundo de Transformers saltó a la 
pantalla grande para convertirse en una de las sagas 
más taquilleras de la historia del cine. Ahora vas a 
tener la oportunidad de conocer los secretos mejor 
guardados de todas estas extraordinarias películas.

TRANSFORMERS 

ENLAGRAN PANTALLA

UNA SAGA CINEMATOGRÁFICA QUE HAHECHOHISTORIA

ue el acontecimiento del 

año para muchos fans 

que hacía meses que 

contenían el aliento ante 

la idea de que Paramount 

Pictures llevara a la 

pantalla el universo TRANSFORMERS, 

creado por la compañía Hasbro, 

en una producción de imagen real. 

Cuando por fin, el 12 de junio de 2007, 

se llevó a cabo la première de la 

película en Sídney, Australia, comenzó 

a difundirse que el sueño se había 

hecho realidad: la eterna lucha entre 

los Autobots liderados por Optimus 

Prime y los terroríficos Decepticons se 

mostraba por primera vez con increíble 

realismo. Dirigida por Michael Bay, la 

compleja producción incorporaba las 

últimas innovaciones en la creación 

de efectos digitales para hacer posible 

que las colosales máquinas de 

combate interactuaran con actores en 

un espectáculo tan sorprendente como 

vertiginoso, que inauguraba una nueva 

era para el cine fantástico. Nominada 

a tres premios Oscar, la película de 

los robots Transformers recaudó en 

todo el mundo más de 700 millones 

de dólares, generando un fenómeno 

social que reavivó el interés por estos 

personajes de ficción que, desde 1984, 

llevaban sumando aficionados con 

diversas líneas de juguetes, cómics y 

series deanimación.

Consciente de que tenía entre las 

manos un filón, Paramount decidió 

convertir ese primer largometraje en 

una ambiciosa saga cinematográfica 

que enseguida se convertiría en 

la franquicia más importante del 

estudio. Al título inicial, le siguieron 

TRANSFORMERS 2: la venganza de 

los caídos (2009), TRANSFORMERS 3: 

el lado oscuro de la Luna (2011), 

TRANSFORMERS 4: la era de la extinción

(2014), TRANSFORMERS 5: el último 

caballero (2017), Bumblebee (2018) 

y TRANSFORMERS: Rise of the Beasts

(prevista para 2023). La saga iba a 

obtener un éxito creciente al cumplir 

con creces el desafío de conquistar 

nuevas cotas de espectacularidad 

en el cine deacción.•1

TRANSFORMERS DE CINE
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FICHA TÉCNICA

LOS FASCÍCULOS
Descubre todos los secretos de Optimus Prime y los Transformers en una exclusiva colección de fascículos. 

En cada uno de ellos encontrarás:

ARMADO PASO A PASO

En cada fascículo encontrarás instrucciones 
detalladas y sencillas para que puedas armar 
fácilmente tu Optimus Prime. 

EL MITO DE OPTIMUS PRIME
EN EL CORAZÓN DE CADA LEYENDA HAY UNA VERDAD
Procedente de Cybertron, un lejano planeta habitado por robots inteligentes y autoconfigurables 
conocidos con el nombre de Transformers, Optimus Prime es un héroe legendario, con fuerte 
carácter y una gran capacidad de liderazgo. Esas cualidades le sitúan al frente de los Autobots, 
aquellos que se han conjurado para defender a su planeta y oponerse a la tiranía que tratan de 
instaurar sus más fieros enemigos: los terribles Decepticons liderados por Megatron. 

ara Optimus Prime, un momento de inflexión importante se produce cuando el eterno 
enfrentamiento entre Autobots y Decepticons se traslada hasta el planeta Tierra, 
donde va a tener la oportunidad de descubrir y admirar las cualidades de los seres 

humanos. «Ahora vivimos entre su gente, ocultándonos a plena vista, pero vigilándolos en 
secreto, esperando, protegiendo. He sido testigo de su capacidad para el valor, y aunque 
nos separa un mundo, como con nosotros, hay más de lo que alcanza la vista». 

LOS FASCÍCULOS

OPTIMUS PRIME
EN EL CORAZÓN DE CADA LEYENDA HAY UNA VERDAD
Procedente de Cybertron, un lejano planeta habitado por robots inteligentes y autoconfigurables 
conocidos con el nombre de Transformers, Optimus Prime es un héroe legendario, con fuerte 
carácter y una gran capacidad de liderazgo. Esas cualidades le sitúan al frente de los Autobots, 
aquellos que se han conjurado para defender a su planeta y oponerse a la tiranía que tratan de 

ara Optimus Prime, un momento de inflexión importante se produce cuando el eterno 
enfrentamiento entre Autobots y Decepticons se traslada hasta el planeta Tierra, 
donde va a tener la oportunidad de descubrir y admirar las cualidades de los seres 

humanos. «Ahora vivimos entre su gente, ocultándonos a plena vista, pero vigilándolos en 
secreto, esperando, protegiendo. He sido testigo de su capacidad para el valor, y aunque secreto, esperando, protegiendo. He sido testigo de su capacidad para el valor, y aunque 
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EN EL CORAZÓN DE CADA LEYENDA HAY UNA VERDAD
Procedente de Cybertron, un lejano planeta habitado por robots inteligentes y autoconfigurables 
conocidos con el nombre de Transformers, Optimus Prime es un héroe legendario, con fuerte 
carácter y una gran capacidad de liderazgo. Esas cualidades le sitúan al frente de los Autobots, 
aquellos que se han conjurado para defender a su planeta y oponerse a la tiranía que tratan de 

ara Optimus Prime, un momento de inflexión importante se produce cuando el eterno 
enfrentamiento entre Autobots y Decepticons se traslada hasta el planeta Tierra, 

OPTIMUS PRIME
EN EL CORAZÓN DE CADA LEYENDA HAY UNA VERDAD

CONSTRUYE TU 

LA LEYENDA DE OPTIMUS PRIME 

Representa la virtud, la integridad y el coraje que 
definen a los Autobots. Desde su aparición en 1984, 
Optimus Prime se ha convertido en el gran referente 
de TRANSFORMERS. Detrás de este fascinante héroe 
existe una extraordinaria leyenda forjada a lo largo 
del tiempo en una épica cruzada por la libertad 
y la justicia.

UNIVERSO TRANSFORMERS

El mundo de los Transformers ha crecido 
de forma espectacular desde que Hasbro 
lanzara los primeros juguetes de la saga 
en 1984. Recorre este fascinante viaje en el 
tiempo y diviértete recordando las principales 
líneas de muñecos y vehículos en miniatura, 
sus diversos saltos al mundo de los cómics 
y las series de dibujos animados que 
contribuyeron a fortalecer su éxito.

AUTOBOTS VS DECEPTICONS

Dos bandos antagonistas cada uno con diferentes cualidades. 
Autobots y Decepticons son feroces enemigos desde que estalló la 
guerra por el control de Cybertron. En uno de ellos destaca Optimus 
Prime y sus seguidores; y en el otro encontramos a Megatron y sus 
secuaces. Repasaremos sus historias y sus principales hitos, sus 
poderes y sus debilidades, sus lemas y todas aquellas características 
que les definen tanto dentro como fuera del campo de batalla.

�<< Mi nombre es OPTIMUS PRIME. 
Somos organismos robóticos del 
planeta Cybertron. Pero puedes 
llamarnos Autobots... >>

Como el resto de los 
Transformers, Optimus Prime
es una rara forma de vida 
robótica muy inteligente 
que tiene la posibilidad de 
autoconfigurarse de forma 
mecánica. Se diferencia de
los demás gracias a su
particular carácter, pero
también por su imponente 
aspecto exterior.

Los ojos se iluminan

Piezas 
en metal 
y ABS

Modelo articulado
Fiel reproducción 
del modelo original 
de la película

Armas 
incluidas 

l  PIEZAS METÁLICAS Y ABS
lALTURA 60CM
l  CON EFECTO DE LUCES
l  ARMAS INCLUIDAS

CARACTERÍSTICAS 
DEL MODELO

EL LÍDER DE LOS AUTOBOTS

n su lucha, Optimus Prime demuestra ser mucho más que un colosal guerrero. 
Porque, además de valor y potencia, destaca también por su sabiduría, 
integridad y compasión, valores que lo convierten en un personaje único y que le 

permite formular profundas reflexiones. «Podemos ser héroes en nuestras propias vidas, 
cada uno de nosotros, si tan solo tenemos el coraje para intentarlo». Según avanza 
su cruzada contra el Mal, Optimus asume que sus principios no le comprometen solo 
a proteger a aquellos tiene bajo su mando, sino a todos los integrantes del Universo. 
Porque, como dice su lema, «la libertad es el derecho de todos los seres vivos». 

Modelo preliminar, la versión final puede ser ligeramente diferente.

M
odelo prelim

inar, la versión final puede ser ligeram
ente diferente.

Nombre: Optimus Prime

Rol:  Comandante de los Autobots

Lugar de nacimiento: Iacon, 

Cybertron

Base de operaciones:  Autobot 

Ciudad, Cybertron y la Tierra

Altura: 9,1 metros

Peso: 22 toneladas

Conversión:Camión americano 

(2007)

Colores: Azul, rojo y plateado

Modo: Puede transformarse en 

camión de alto tonelaje

Armas: Su fuerza física y 

cualquier cañón láser

Fortalezas: Valor, coraje,

 inteligencia, resistencia y 

capacidades de liderazgo

Debilidades: Compasión excesiva

TRANSFORMERS and HASBRO and all
related trademarks and logos are
trademarks of Hasbro, Inc. ©2024 Hasbro. 
©2024 DreamWorks LLC and Paramount 
Pictures Corporation.
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MONTAJE PASO A PASO - 01

1L

1W

1U

1V

1R

1V

1C

1D

AP

1U

BP

BP

1S

AP

1W

PASO 01-1
Enchufa el cable del compartimento de las pilas 
1L (marcado G) en el conector G de la placa de 
conectores 1W. Enchufa el cable del conector de la 
cabeza 1V (marcado A) en el conector A de la placa.

PASO 01-2
Introduce la pieza de los 
ojos 1D en el interior de 
la máscara 1C y fíjala con 
un tornillo AP. Observa la 
orientación de las piezas y 
fija la placa de LED de los 
ojos 1U a la placa de los 
ojos 1D. Fija las piezas con 
2 tornillos BP. 

PASO 01-3
Enchufa el cable 
de la placa de 
LED de los ojos 1U
(marcado D) 
en el conector D 
de la placa de 
contectores 1W.

PASO 01-4
Encaja la placa de conectores 1W en el Interior derecho de la cabeza (1R, marcado R). Después encaja 
la rótula de la cabeza 1V en el hueco semiesférico de 1R. Sigue encajando en el interior izquierdo de la 
cabeza (1S, marcado L). Antes de fijarlo, asegúrate de que los cables del compartimento de las pilas 
y de la máscara queden en sus huecos. Fija el conjunto con 2 tornillos AP. 
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1C

1LDP

1S
1R

1Q
1P

CP

1N

1O
AP

1N

1S

1R

1T

PASO 01-5
Observa la posición de las piezas. Con cuidado 
y sin forzar los cables (quedan recogidos en el 
hueco interior de la cabeza), encaja en posición 
el conjunto de la máscara 1C, a presión.

PASO 01-6
Con cuidado de que los cables queden 
recogidos en el hueco de la cabeza, 
encaja también el compartimento de las 
pilas 1L en posición. Fíjalo con 1 tornillo DP.

PASO 01-7
Monta los remates inferiores de la máscara (1P y 1Q). 
Primero coloca el remate 1P, que tiene el orificio interno 
más pequeño, en el interior derecho 1R (el lado plano va 
arriba) y fíjalo desde el otro lado con 1 tornillo CP. Sobre el 
tornillo, encaja el remate 1Q en 1S con un poco de presión.

PASO 01-8
Encaja el remate 1O en el lado 
exterior de la parte trasera de 
la cabeza 1N. Fíjala por el lado 
interior de 1N con 1 tornillo AP.

PASO 01-9
Añade la parte trasera a la cabeza. Encaja los pivotes 
internos de la parte trasera 1N en los huecos de 1R
y 1S (presiona sucesivamente los pivotes hasta que 
queden bien encajados). Después encaja el botón del 
interruptor 1T en el extremo saliente del interruptor.

1P PIVOTE 
PEQUEÑO

OPTIMUS PRIME

LA CABEZA

En este primer número, ensamblarás las piezas que forman la cabeza de Optimus Prime.
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1A

1B

1C
1D

1M

1L

1O1K

1R

1S

1T 1U

1V

1W

1N1E 1F

1I
1J

1P 1Q

1G

1H

AP

BP

CP

DP

1X

NOTA: El aspecto de las piezas aquí presentadas puede ser ligeramente diferente al de las piezas entregadas con el fascículo.

Piezas de esta entrega

1A Exterior izquierdo de la cabeza

1B Exterior derecho de la cabeza

1C Máscara

1D Pieza de los ojos

1E Mejilla izquierda

1F Placa redonda de la oreja izquierda (L)

1G Placa redonda de la mandíbula izquierda (L)

1H Mejilla derecha

1I Placa redonda de la oreja derecha (R)

1J Placa redonda de la mandíbula derecha (R)

1K Parte superior de la cabeza

1L Compartimento de las pilas

1M Tapa del compartimento de las pilas

1N Parte trasera de la cabeza

1O Remate de la parte trasera de la cabeza

1P Remate inferior derecho de la máscara

1Q Remate inferior izquierdo de la máscara

1R Interior derecho de la cabeza (R)

1S Interior izquierdo de la cabeza (L)

1T Botón del interruptor

1U Placa de LED de los ojos

1V Rótula de la cabeza

1W Placa de conectores

1X Destornillador

AP Tornillos de 2,3 × 4 mm (6 + 1)

BP Tornillos de 1,7 × 4 mm (2 + 1)

CP Tornillos de 2,0 × 4 mm (1 + 1) 

DP Tornillos de 2,3 × 4 mm (1 + 1)

Esta entrega incluye 3 pilas LR44 para la 

iluminación de la cabeza de Optimus Prime.

BUMBLEBEE
ESTE PEQUEÑO ES MUY GRANDE
Nadie se podía imaginar que este 
pequeño Autobot de color amarillo fuera 
a convertirse en uno de los más queridos 
personajes del universo TRANSFORMERS. 
Su simpatía, ingenuidad y asombroso 
coraje, le han llevado a conquistar 
el corazón de todos los fans de la saga.

odeado de máquinas de combate 
colosales, Bumblebee no puede 
evitar tener un cierto sentimiento 
de inferioridad frente al resto de 
los Autobots. Pero son precisamente 
su menor tamaño y sus limitaciones 

físicas los motivos que le hacen probarse a sí 
mismo constantemente y llegar donde otros 
no pueden o no se atreven. Con frecuencia, 
asume riesgos demasiado temerarios, sobre 
todo para impresionar a los Autobots que más 
admira: Optimus Prime y Prowl. Y, claro, no 
es raro verlo precipitarse y meter la pata. Eso 
hace que algunos colegas, como Sunstreaker, 
se diviertan señalando sus defectos, lo que 
Bumblebee no siempre encaja con deportividad. 
No obstante, con su carácter divertido y 
su audacia termina por conseguir que sus 
compañeros lo lleguen a apreciar de verdad.

Ese cariño se ha hecho aún más evidente 
entre los seguidores de la saga. Existen 
muchas razones para querer a Bumblebee, 
pero quizás uno de los motivos por los que 

Del rojo al amarillo

Bumblebee fue uno de los primeros 
Minicars que Hasbro puso a la venta, 
inaugurando el universo TRANSFORMERS. 
Estos pequeños vehículos diseñados 
para convertirse en robots derivaban 
de la línea Choro Q de Takara, vendidos 

por primera vez en Japón en 1980. Pese 
a que al principio, el Volkswagen Beetle 
en el que se convierte Bumblebee estaba 
disponible en dos colores, amarillo y rojo. 
Después, el personaje solo evolucionaría 
en su característico color amarillo.

coraje, le han llevado a
el corazón de todos los fans de la

odeado de máquinas de combate 
colosales, Bumblebee no puede 
evitar tener un cierto sentimiento 
de inferioridad frente al resto de 
los Autobots. Pero son precisamente 
su menor tamaño y sus limitaciones 

físicas los motivos que le hacen probarse a sí 
mismo constantemente y llegar donde otros 
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AUTOBOTS VS DECEPTICONS

BUMBLEBEE
GRANDE

color amarillo fuera 
los más queridos 

universo TRANSFORMERS. 

LA AGILIDAD ACROBÁTICA
y una capacidad de reacción rápida permiten 
a Bumblebee suplir sus debilidades en 
situaciones de combate.

siempre ha despertado una gran simpatía sea 
el hecho de que, en lugar de convertirse en 
un espectacular vehículo como la mayoría de 
Autobots, Bumblebee se convierte en un divertido 
Volkswagen Beetle de la década de 1960. De 
modo que, incluso en su versión alterna, el 
personaje se sigue encontrando en inferioridad 
frente a la mayoría de sus colegas en lo que a 
potencia y velocidad se refiere. Sin embargo, 
en las películas TRANSFORMERS dirigidas 
por Michael Bay se le ve convertirse en un 
Chevrolet Camaro de quinta generación, 
aunque manteniendo siempre su emblemático 

color amarillo.
Bumblebee es uno de los Autobots más 

eficientes en energía, ya que puede funcionar 
con cantidades mínimas de Energon durante 
el doble de tiempo que los demás. También 
destaca por sus extraordinarias habilidades 
para el espionaje: su apariencia poco 
amenazadora, su sorprendente sigilo y, sobre 
todo, su portentosa agudeza visual lo convierten 
en el más adecuado para infiltrarse entre las 
líneas enemigas. Además, está equipado 
para desarrollar operaciones subacuáticas 
a grandes profundidades, bien sean misiones 
de reconocimiento o de rescate.

En el campo de batalla, sus debilidades se 
ponen a menudo de manifiesto, lo que provoca 
que en muchas ocasiones tenga que ser 
rescatado por otros compañeros más fuertes, 
lo que no propicia que mejore su autoestima. 
Pero para los Autobots nunca deja de ser como 
un entrañable hermano pequeño.•

• 

• Bumblebee es uno de los pocos Autobots, 
por no decir el único, que tiene cierto 
sentimiento de inferioridad y se suele mostrar 
«un poco» sensible a los comentarios sobre 
su baja estatura.

• Su pequeño tamaño se convierte muchas 
veces en su mayor ventaja, ya que es capaz 
de evitar con sigilo aquellos sensores y alarmas 
diseñados para captar Autobots mucho 
más grandes.

• Dada su enorme popularidad, Paramount 
Pictures decidió dedicarle una película live 
action en la que figurase como el auténtico 
protagonista. Bumblebee se estrenó a finales
de 2018 con gran éxito y ha sido, hasta la fecha, 
el único spin-o� de la saga TRANSFORMERS.

• CuriosidadesCuriosidades
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FichaFicha

siempre ha despertado una gran simpatía sea 
el hecho de que, en lugar de convertirse en 
un espectacular vehículo como la mayoría de 
Autobots, Bumblebee se convierte en un divertido 
Volkswagen Beetle de la década de 1960. De 
modo que, incluso en su versión alterna, el 
personaje se sigue encontrando en inferioridad 
frente a la mayoría de sus colegas en lo que a 
potencia y velocidad se refiere. Sin embargo, 
en las películas 
por Michael Bay se le ve convertirse en un 
Chevrolet Camaro de quinta generación, 
aunque manteniendo siempre su emblemático 

Nombre: Bumblebee / B-127, 
alias «Bee»
Lema: «Lo menos probable puede 
ser lo más peligroso»
Ocupación: Autobot especializado 
en misiones de espionaje

Lugar de nacimiento: Cybertron

Base de operaciones: Cybertron 
y la Tierra

Altura: 4,88 metros

Peso: 2 toneladas

Conversión:
Chevrolet Camaro Z28 (2007)
Chevrolet Camaro Concept (2007)

LA AGILIDAD ACROBÁTICA
y una capacidad de reacción rápida permiten 
a Bumblebee suplir sus debilidades en 
situaciones de combate.

AUTOBOTS 
EN ACCIÓN

LA PRIMERA GENERACIÓN DE JUGUETES
Nadie imaginaba que la reproducción de una serie de robots que podían 
convertirse en coches fuera a causar tal revuelo en la industria juguetera 
de la década de 1980. Pero lo cierto fue que la primera generación de
TRANSFORMERS presentada por Hasbro tuvo una asombrosa acogida 
desde el primer momento.

a primera serie de TRANSFORMERS 
fue presentada por Hasbro en 
1984. Se trataba de pequeños y 
sencillos juguetes que los niños 
podían convertir en robots, 
inspirados en una línea de productos 

diseñada por la compañía japonesa Takara. 
Hasbro, en colaboración con los guionistas 
de Marvel Comics, creó una mitología que 
sirviera de base a la historia de la saga, 
ideando ese enfrentamiento entre el Bien y el 
Mal, representados respectivamente por los 
heroicos Autobots y los malvados Decepticons. 
Ambos son formas de vida robóticas modulares 
y autoconfigurables mecánicamente, procedentes 
del planeta Cybertron.

Ya para la preparación de la primera 
generación de juguetes se planteó una división 
entre vehículos terrestres y naves aéreas, 
a los que enseguida se sumarían armas y otros 
objetos más cotidianos.

Los primeros en ver la luz fueron los Autobots, 
que se comercializaron en tres modalidades 
diferentes: Minicars, Cars y Autobot Commander. 
Esta última serie era el producto mayor y más 
lujoso, y presentaba por primera vez al personaje 
de Optimus Prime. Cada uno de los juguetes se 
completaba con un lema concreto y
una serie de especificaciones técnicas
en las que se detallaban la personalidad
y las habilidades y debilidades 
de cada personaje.

TRANSFORMERS presentada por Hasbro tuvo una asombrosa acogida 
desde el primer momento.

a primera serie de TRANSFORMERS 
fue presentada por Hasbro en 
1984. Se trataba de pequeños y 
sencillos juguetes que los niños 
podían convertir en robots, 
inspirados en una línea de productos 

diseñada por la compañía japonesa Takara. diseñada por la compañía japonesa Takara. 
Hasbro, en colaboración con los guionistas 
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A CONQUISTAR 
EL UNIVERSO
Inspirándose en las figuras 
de Takara, la compañía 
Hasbro inició una revolución 
con TRANSFORMERS.

Autobots Minicars

Autobot Cars

D
e mayor tamaño que los Minicars, 
esta colección de Autobots que 
también se convertían en vehículos 
incorporaba además diversas armas 

en miniatura. La selección inicial la formaron 
un total de 11 robots: Wheeljack / Lancia Stratos 
Turbo; Trailbreaker / Toyota 4WD; Jazz / Porsche 
935 Turbo; Hound / Jeep Mitsubishi J59; 
Mirage / F-1 Ligier JS-11; Sunstreaker 
y Sideswipe, que se convertían en 
sendos Lamborghini Countach LP 
500 S; Bluestreak y Prowl, convertibles 
ambos en modelos Datsun Fairlady 
Z, aunque el último era un vehículo 
de policía; y Ratchet e Ironhide, que 
adoptaban la forma de un Nissan 
Onebox, que en el segundo caso 
era una ambulancia.

H
asbro lanzó un total de siete robots que se 
convertían en pequeños coches. En versiones de 
color amarillo y rojo se presentaba a Bumblebee, 
que con el lema «Lo menos aparente puede 

ser lo más peligroso» se convertía en un Volkswagen 
Beetle. Otro modelo fue Cli£jumper, que bajo la premisa 
«Golpea primero, golpea rápido, golpea fuerte» adoptaba 
la apariencia de un Porsche 924 Turbo, el más rápido de 
los Autobots. Existió un raro cruce entre ambos, bautizado 
como Bumblejumper, que se convertía en un Mazda Familia 
1500 XG. La gama de los primeros Minicars se completaba 
con la presencia de los duros y resistentes Hu£er y Gears, 
que mudaban en camiones; el robusto Brawn, cuya versión 
vehículo se correspondía con un Land Rover Defender 4x4; 
y Windcharger, un entusiasta Autobot que se convertía en 
un Pontiac Firebird Trans Am y presumía de que «una acción 
rápida equivale a una rápida victoria».

Autobots Minicars

H
asbro lanzó un total de siete robots que se 
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LA PRIMERA 
TRANSFORMACIÓN
En 1974, la empresa juguetera 
japonesa Takara hizo historia 
con la comercialización de su 
línea Microman, que presentaba 
a los Henshin Cyborgs como 
los supervivientes de un mundo 
destruido por las malvadas 
fuerzas Acroyer. En 1980, el 
interés y el éxito creció con la 
gama Diaclone, que permitía 
que las figuras de los robots 
pudieran convertirse en coches. 
Más adelante, se enriqueció la 
posibilidad de estos cambios, 
añadiendo robots que mutaban 
en pistolas de juguete u otros 
objetos cotidianos como cintas 
de cassette, microscopios o 
prismáticos. En busca de una 
ampliación de su catálogo, 
Hasbro se interesó por estos 
productos de Takara para que le 
sirvieran de base en la creación 
de un universo destinado a hacer 
historia: los Transformers.

Primera aparición de 
Bumblebee como Minicar.

OPTIMUS 
PRIME
EL LÍDER DE LOS AUTOBOTS
Pese a su aspecto amenazador, esta colosal máquina de
combate con rasgos humanos demuestra tener un sentido 
de la justicia y una sensibilidad poco comunes, que 
lo convierten en la figura ideal para liderar un épico 
movimiento de lucha y oposición al mal supremo.

l principal protagonista de 
TRANSFORMERS, Optimus Prime, 
está considerado el referente por 
excelencia de los ideales de virtud, 
integridad y coraje que definen a
los Autobots. Sus experiencias

–a menudo muy dolorosas– en su cruzada por 
la libertad y la justicia, han sido determinantes 
para forjar a este guerrero poderoso, sabio 
e inquebrantable. Un líder que, con el tiempo, 
se convence de que no solo tiene el compromiso
de proteger a los que están bajo su mando,
sino al conjunto del Universo.

Desde que fuera creado en 1984 por Hasbro, 
el personaje de Optimus Prime no ha dejado 
de evolucionar. Su leyenda se ha enriquecido 
gracias a sus apariciones en los cómics, el 
cine y la televisión. Aunque no resulta sencillo 
resumir toda su historia, si se desea conocer 

a este excepcional 
personaje es necesario 
recuperar algunos de 
los momentos claves 
de su existencia.

Para encontrar 
el origen de 
Optimus 
Prime es 
necesario 
referirse al nacimiento de Orion Pax en Iacon, 
una de las ciudades de Cybertron, que en la 
saga TRANSFORMERS se presenta como un 
lejano planeta poblado por robots inteligentes 
y autoconfigurables. Sus habitantes pertenecen 
a una singular forma de vida extraterrestre 
que ha sabido combinar en sus cuerpos, 
de forma magistral, la evolución biológica 
y la pericia tecnología.

El mito de los Prime

Según la mitología de los robots 
Transformers, Primus era el Señor de la 
Luz y el Orden, que se vio enfrentado a su 
malvado hermano, Unicron, en una lucha 
para salvar el Universo. Con este propósito, 
Primus creó un planeta de metal llamado 
Cybertron, en el que dio vida a trece robots 

Transformers, que iban a pasar a la historia 
como la dinastía de los Prime. Enormes y 
con diferentes naturalezas, estos primeros 
robots recibieron de su creador la Matriz 
del Liderazgo, un dispositivo que los dotaba 
de poder suficiente como para frenar 
los avances de Unicron.
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OPTIMUS 

aspecto amenazador, esta colosal máquina de
sentido 

a este excepcional 
personaje es necesario 
recuperar algunos de 
los momentos claves 

Para encontrar 

Mucho más fuerte e inteligente 
que la media de los cybertronianos, 
Orion Pax se gradúa con honores 
en la Academia de Ciencia y 
Tecnología para después entrar a 
formar parte del cuerpo policial de 
la ciudad-estado de Rodion, donde 
no tarda en ganarse el apelativo 
de «Supercop» por su eficacia en el 

servicio. Su amistad con un activista 
que defiende la resistencia no violenta, 

llamado Megatron, le hace descubrir las 
notables desigualdades sociales que existen 

en el planeta y las posibles corruptelas del 
Senado. Lentamente, Orion se verá envuelto 
en una espiral de intrigas y traiciones que 
le llevarán hasta las puertas de la muerte. 
Pero, al descubrir que es el poseedor de 
la llamada Matriz del Liderazgo y que por 
linaje le corresponde ser el próximo Prime, 

asumirá su nueva responsabilidad 
convirtiéndose en Optimus Prime, 
el líder de los Autobots. A partir de 
ese momento, no le quedará más 

remedio que involucrar a los suyos 
en una terrible guerra civil para 

enfrentarse a su antiguo 
amigo Megatron, quien, 

convencido de la superioridad que le otorgan sus 
poderes, ha abandonado sus métodos pacifistas 
y encabeza al ejército de los Decepticons con el 
objetivo de dominar el Universo. El enfrentamiento 
entre Autobots y Decepticons se traslada a otros 
lugares, como el planeta Tierra, donde Optimus 
Prime vuelve a jugar un papel esencial en su 
intento de salvar, en este caso, a la Humanidad.•

• 

• Para pasar desapercibido en la Tierra, 
Optimus Prime tiene la capacidad de convertirse 
en un camión. En algunas ocasiones se trata 
de un Freightliner FL86, mientras que en otras 
es un Peterbilt 379.

• Aunque confía más en su fuerza que en 
el poder de las armas, emplea con frecuencia 
pistolas y rifles que disparan rayos láser, 
ya que es uno de los mejores tiradores de 
su planeta. Gracias a su agudeza visual, se 
estima que puede alcanzar a un Decepticon 
a más de 40 km de distancia.

• Algunas fuentes afirman que su punto 
débil es la posibilidad de sufrir averías en 
sus módulos secundarios en el transcurso de un 
ataque. Sin embargo, probablemente su mayor 
debilidad sea la enorme compasión que siente 

por sus enemigos.

• CuriosidadesCuriosidades

FichaFicha
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Mucho más fuerte e inteligente 
que la media de los cybertronianos, 
Orion Pax se gradúa con honores 
en la Academia de Ciencia y 
Tecnología para después entrar a 
formar parte del cuerpo policial de 
la ciudad-estado de Rodion, donde 
no tarda en ganarse el apelativo 
de «Supercop» por su eficacia en el 

servicio. Su amistad con un activista 
que defiende la resistencia no violenta, 

llamado Megatron, le hace descubrir las 
notables desigualdades sociales que existen 

en el planeta y las posibles corruptelas del 
Senado. Lentamente, Orion se verá envuelto 
en una espiral de intrigas y traiciones que 
le llevarán hasta las puertas de la muerte. 
Pero, al descubrir que es el poseedor de 
la llamada Matriz del Liderazgo y que por 
linaje le corresponde ser el próximo Prime, 

asumirá su nueva responsabilidad 
convirtiéndose en Optimus Prime, 
el líder de los Autobots. A partir de 
ese momento, no le quedará más 

remedio que involucrar a los suyos 

LA 

Nombre:
Optimus Prime

Ocupación:
líder de los Autobots

Lugar de nacimiento:
Iacon, Cybertron

Base de operaciones:
Autobot City, Cybertron 
y la Tierra

Altura:
9,1 metros

Peso:
22 toneladas

Conversión:
Peterbilt 379 (2007)

TRANSFORMERS DE CINE

Desde 2007, y gracias a la genialidad del cineasta 
Michael Bay, el mundo de Transformers saltó a la 
pantalla grande para convertirse en una de las sagas 
más taquilleras de la historia del cine. Ahora vas a 
tener la oportunidad de conocer los secretos mejor 
guardados de todas estas extraordinarias películas.

TRANSFORMERS 

EN LA GRAN PANTALLA

UNA SAGA CINEMATOGRÁFICA QUE HA HECHO HISTORIA

ue el acontecimiento del 

año para muchos fans 

que hacía meses que 

contenían el aliento ante 

la idea de que Paramount 

Pictures llevara a la 

pantalla el universo TRANSFORMERS, 

creado por la compañía Hasbro, 

en una producción de imagen real. 

Cuando por fin, el 12 de junio de 2007, 

se llevó a cabo la première de la 

película en Sídney, Australia, comenzó 

a difundirse que el sueño se había 

hecho realidad: la eterna lucha entre 

los Autobots liderados por Optimus 

Prime y los terroríficos Decepticons se 

mostraba por primera vez con increíble 

realismo. Dirigida por Michael Bay, la 

compleja producción incorporaba las 

últimas innovaciones en la creación 

de efectos digitales para hacer posible 

que las colosales máquinas de 

combate interactuaran con actores en 

un espectáculo tan sorprendente como 

vertiginoso, que inauguraba una nueva 

era para el cine fantástico. Nominada 

a tres premios Oscar, la película de 

los robots Transformers recaudó en 

todo el mundo más de 700 millones 

de dólares, generando un fenómeno 

social que reavivó el interés por estos 

personajes de ficción que, desde 1984, 

llevaban sumando aficionados con 

diversas líneas de juguetes, cómics y 

series de animación.

Consciente de que tenía entre las 

manos un filón, Paramount decidió 

convertir ese primer largometraje en 

una ambiciosa saga cinematográfica 

que enseguida se convertiría en 

la franquicia más importante del 

estudio. Al título inicial, le siguieron 

TRANSFORMERS 2: la venganza de 

los caídos (2009), TRANSFORMERS 3: 

el lado oscuro de la Luna (2011), 

TRANSFORMERS 4: la era de la extinción

(2014), TRANSFORMERS 5: el último 

caballero (2017), Bumblebee (2018) 

y TRANSFORMERS: Rise of the Beasts

(prevista para 2023). La saga iba a 

obtener un éxito creciente al cumplir 

con creces el desafío de conquistar 

nuevas cotas de espectacularidad 

en el cine de acción.•

UNA SAGA CINEMATOGRÁFICA QUE HA

ue el acontecimiento del 

año para muchos fans 

que hacía meses que 

contenían el aliento ante 

la idea de que Paramount 

Pictures llevara a la 

pantalla el universo TRANSFORMERS, 

creado por la compañía Hasbro, 

todo el mundo más de 700 millones 

de dólares, generando un fenómeno 

social que reavivó el interés por estos 

personajes de ficción que, desde 1984, 

diversas líneas de juguetes, cómics y 

Consciente de que tenía entre las 

convertir ese primer largometraje en 

una ambiciosa saga cinematográfica 

TRANSFORMERS 3: 

TRANSFORMERS 4: la era de la extinción

TRANSFORMERS: Rise of the Beasts

obtener un éxito creciente al cumplir 
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¡OPTIMUS PRIME 

COBRA VIDA!

La magia de los 

efectos visuales 

permitió ver en 

acción al líder 

de los Autobots 

en 2007.
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